2lib.h -- interface of the ZIlib' general purpose compression library version 1.2.3, July 18th. 2005 Copyright @ 1995-2005 Jean-loup Gallly and Mark Adler 
This software is provided as-is', without any expresS Or implied warianty. In no event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this software. Permission is 
granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the following restrictions: 

1 The origin of this software must not be misrepresented: you must not claim that you wrote the original software. lf you use this software in a product, an acknowledgment in the product 
documentation would be appreciated but is not required 

2. Altered source Versions must be plainly marked as such, and must not be misrepresented as being the original software. 

3. This notice may not be removed or altered from any souice distribution, 

Jean-loup Gailly jloup@gzip.org 

Mark Adler madler@alumnicaltech.edu 


strlcpy 

Copyright @ 1998, Todd C. Miller All rights reserved. 

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are met: Redistributions of source code must retain the 
above copyright notice,this list of conditions and the following disclaimer, Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following 
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution. Neither the name of the <0RGANIZATION> nor the nameS 0f its contributors may be uSed t0 edOrSe 
or promote products derived from this software without specific prior Written Dermission. 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS' AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED T0. THE 
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURP0SE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER 0R CONTRIBUTORS BE 
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, 0R CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED T0, PROCUREMENT 0F SUBSTITUTE GOODS 
OR SERVICES: L0SS OF USE, DATA, OR PROFITS: 0R BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY 
0R TORT (INCLUDING NEGLIGENCE 0R OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE PO0SSIBILITY OF SUCH DAMAGE 


本 ソフ トウ ェ ア で は 、 株 式 会 社 フォ ント ワー クス ジャ バン フォ ント を も と に 、 ソ フト ウェ アデ ザイ ン に 合わ せ た フ ォ ン ト を 作成 、 使 用 し で いま す 。 
フォ ント ワー クス ジャ バン の 社名 、 フ ォ ン トワ ー ク ス FontworkS、 フ ォ ン ト の 名 称 は 、 株 式 会 社 フォ ント ワー クス ジャ バン の 商標 また は 登録 商標 で す 。 


The typefaces included herein are solely developed by DynaComware. 


@ SEGA 
この 商品 に す る お 問 い 合 わ せ 先 | 本 製品 は が 記載 され て いる 日 本 国内 仕様 の Xbox 360 本 体 の み で お 
の 6 使い いた だ け ま す 。 許諾 を 得 ず に 、 複 製 、 改 変 、 リ バー スエ ンジ ニア リン グ 、 配 信 、 
株 式 会 社 セ ガ  〒i44-8531 東京 都 大 田 区 羽田 1-5-12 | 公共 の 場 に お ける 実演 、 上 映 、 レ ンタ ル 、 商 業 目的 で の 使用 、 ま た は コピ ー ガ ー ド の 
解除 を 行う こと は 固 れ て お り ま す 。 これ ら を 行っ た 場合 に は 、 法 的 措置 を 
セガ カス タマ ナビ ダイ ヤル 0570-000-353 | 取る こと が あります の で 、 ご 注意 くだ さい 。 
ゲー ム の 内 容 や 攻略 法 に 関す る お 問い 合わ せ に は お 答え し て お り ま せん 。| Any unauthorized reproduction, modification. reverse engineering. 


transmission, public broadcast, rental and/or Dusines8 use is 
受付 時 間 10:00 一 17:00 月 一 金 (祝日 及び 弊社 指定 休日 を 除く ) prohibited. Removal of the copyguard is strictly forbidden. All rights 


※0570 よ り 省 略 せ ず に お か け く だ さい 。※ 通 話 料 が か か り ま す 。 | shall be enforced to the fullest extent under the law. 


@ 株 式 会 社 セ ガ の オフ ィ シ ャ ル サ イ ト で す 
セガ 公式 サイ ト IDIRECT ヽ | セガ ダイ レク ト 


家庭 用 ゲー ム か ら ア ミュ ー ズ メン ト 施 設 、 会 社 案内 まで 情報 が 満載 。 セ ガ 』 ゲー ム ソ フ ト や グッ ズ 、 攻略 本 、 音 楽 CD な ど ゲー ム 関 連 商品 が 豊富 な 品 
の " 今 " が わか る 公式 サイ ト で 最新 情報 を チェ ッ ク ! 揃え ! オリ ジ ナ ル 商 品 や ポイ ント サー ビス も あり ます 。 


http://sega.jp/ http://segadirect.jp/ 


圏 安全 情報 
光 の 刺激 に よる 発作 に つい て 


ご くま れ に 、 ゲー ム 中 の 強い 光 、 光 の 点 減 、 パ ター ン な ど に より 、 発作 を 起こ すこ と が あり ます 。 


発作 や て ん か ん な どの 病歴 が な い 方 も 、 ビ デオ ゲー ム を 見 て いる 間 に 、 原 


か ん 発作 を 起こ すこ と が あり ます 。 
この 発作 に は 、 め まい 、 視 覚 の 変調 、 目 や 顔 の けい れん 、 
覚 や 意識 の 一 時 的 な 喪失 な どの さま ざま な 症状 が あり ます 。 


不明 の 光 過 敏 て ん 


手足 の 筋肉 の 症 辺 や ふる え 、 前 後 不 


また 、 発 作 に よる 意識 喪失 や ひき つけ の た め に 転倒 し た り 周囲 の も の に ぶつ か っ た り し て 、 け 


が を する こと も あり ます 。 
この よう な 症状 を 感じ た 場合 は 、 す ぐに ゲー ム を 中 止 し 、 医 師 の 診察 を 受 
保護 者 の 方 は 、 ゲ ー ム を し て いる お 子 様 に 注意 を 払っ て くだ さい 。 
を 起こ し や すい 傾向 に あり ます 。 
あな た や ご 家 族 、 
起こ し た 人 が いる 場合 に は 、 ゲ ー ム を する 前 に 医師 に 相談 し て くだ さい 。 


ゲー ム を する と き は 、 次 の こと に 注意 し まし ょ う 。 
@ テ レビ か ら 離 れ て 座る 
例 画 面 の 小 べ ご い テ レビ を 使う 
信明 る い 部 屋 で ゲー ム を する 
信 疲 れれ て いる と き や 眠 いと き は ゲー ム を し な い 
その ほか の 健康 と 安全 に つい て の 重要 な お 知ら せ 


この ソフ トウ ェ ア を ご 使用 に な る 前 に 、Xbox 360" 本 体 の 取扱 説明 書 に 記 
た め に 」、 「 健 康 の た め に 」 を 必ず お 読み くだ さい 。 


圏 テ レビ の 焼き 付き 現象 に つい て 


け て くだ さい 。 


E 少 者 は 、 こ の よう が 発作 


ご 親戚 の 中 に 、 ゲ ー ム 中 、 ま た は それ 以外 の 状況 で 、 過 去 に この 種 の 発作 を 


載 さ れ て いる 「 安 全 の 


プロ ジェ クタ ー (液晶 方 式 を 除く ) や プラ ズ マ テレ ビ な ど に 長 時 間 同じ 画像 を 表示 する と 、 「 焼 き 
付き 」 現象 に より 、 ゲ ー ム の 画像 が スク リー ン に 残り 、 ゲ ー ム を し て いな いと き に も その 画面 が 現 


れ た まま に な っ て し まう こと が あり ます 。 テ レビ の マニ ュ ア ル を 読ん で 、 ゲ ー ム を し て も 問題 が 


な いか 確認 し て くだ さい 。 マ ニュ アル で 確認 で き な い 場 合 は 、 テ レビ を 販売 し た お 店 か 製造 会 社 
に お 問い 合わ せく だ さい 。 

一 CERO マ ー ク に つい て 

本 製品 は 、 コ ンピュータ エン ター テイ ン メ ント レー ティ ング 機構 (CERO) の 審査 を 受け 、 パ ッ ケー 


ジ に は 年 齢 


て いま す 。 パ ッ ケ ー ジ 裏面 の アイ 


分 マー ク ( 表 面 ) 及 び ア イコ ン (裏面 ) を 表示 し て いま す 。 年 齢 区 分 
理 規定 に 基づい て 審査 され 、 そ れ ぞ れ の 表示 年 齢 以上 対象 の 表現 内 容 が 含ま れ て いる こと を 示し 
ン は 対象 年 齢 の 根拠 と な る 表現 を 表す も の で 、 ゲ ー ム 全体 の 


ク は 、CERO 倫 


また 、CERO の 対象 年 齢 は 、 本 製品 に 対し て の み 適 


ト (http://www.cero.grjp/) を ご 覧 くだ さい 。 


内 容 を 示す も の で は あり ませ ん 。 尚 、 全 年 齢 対象 の ゲー ム ソ フ ト に は アイ コン を 表示 し て いま せん 。 
され る も の で あり 、 オ ン ラ イン プレ イ な ど 
を 通し て 得 ら れる 追加 の 表現 に 関し て は 、 こ の 限り で は あり ませ ん 。 詳 し く は CERO の ウェ ブサ 


許諾 を 得 ず に 、 こ の ソフ トウ ェ ア の 複製 リバ ー ス エンジニ アリ ング 、 配 
る 実演 、 レ ンタ ル 、 商 業 目的 で の 使用 、 また は コピ ー ガ ー ド の 解除 を 行う 


れ て いま す 。 


信 、 公 共 の 場 に お け 
こと は 、 固 く 禁 じ ら 


田 この ゲー ム を セー ブ す る た め に は 、 最 低 GOOKB の 空き 容量 が 必要 で す 。 


本 誠 ます 
この た び は Xbox 360" 専用 ソフ ト [バー チャ ファ イタ ー5 Live Arenal を 


お 買い 上 げ い た だ き 、 誠 に あり が と う ご ざ いま し た 。 


ゲー ム を 始め る 前 に この 取扱 説明 書 を 必ず お 読み くだ さい 。 


ー 【 特 別 講座 】 も っ と 強く な る た め に ーー ……… 
キャ ラク ター コマ ンド リス ト …… に 3 


me の 
基本 操作 方 法 ーー GO COCCOCC OO ヨ 
ゲー ム の 始め 方 … … 

555 (5 / 


ゲー ム の 遊び 方 … 

ARCADE … ・ お 8 
kY た に 個 222OOpo- ーーoooooccog68Booooo ーーcoOo 1 ご 
QUEST 15 
DOJO < 守 の 19 
WT 1 
CUSTOMIZE … EE) 
OBIIIONS ニ ドド こち 5 

ど “1 

ヨ ど ご 


- 第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント 決勝 戦 - 
死 力 を 尽く し て 戦う 発 常 、 明 丸 の 前 に 乱入 する デュ ラル 。 
デ ェ ラル 化 さ れ た 母 ・ 月 影 を 止め る た め 、 
覚悟 を 決め 自ら の 手 で デュ ラル を 破壊 し た 影丸 だ っ た が 、 
それ は 量産 化 さ れ た 別 の 1 体 に し か 過ぎ な か っ た …。 
この 決勝 戦 で の 事件 を 受け 、「J6] で は さら な る 量産 型 デ ィ ラ ル の 強化 と 、 
それ に 伴う 新た な 実験 体 の 確保 が 叫ば れる よう に な っ た 。 
そこ で 標的 と な っ た の が 、 ベ ネッ サ ・ ル イス だ っ た 。 
第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント に 参加 中 の ベネ ッ サ を 捕らえ 、 
月 影 と 同じ よう に デュ ラル 化 を し ょ うと する が 、 
寸前 で 何者 か に 救出 きれ て し まう …。 
ベネ ッ サ の デュ ラル 化 に は 和 突 敗 し た が 、 解 析 し た 彼女 の 戦闘 デー タ か ら 
「J6] は きら な る 高 性 能 型 「V- デ ュ ラ ル 」 の 開発 に 成功 する 。 
その 後 「J6」 は 第 5 回 世界 格闘 トー ナメ ント の 開催 を 計画 。 
「V- デ ュ ラ ル 」 を 投入 し 、 そ の 性能 を テス ト す る 一 方 で 、 
ベネ ッ サ を 救出 し た 内 通 者 を 読 き 出 そ も うと する の だ っ た 。 


「J6」 の 野望 、 そ し て 格闘 家 た ちの 様々 な 思い を 包み 込ん だ 
世界 格闘 トー ナメ ント が 再び 始ま ろう と し て いた …。 


>> J6 と は ? < くく 
J6 (JUDGEMENT 6) 。 世 界 の 6 つの 巨大 企業 に より 構成 され る 集合 組織 。 
兵器 の 開発 か ら 国際 政治 に まで 巨大 な 影響 力 を 持つ 。 
世界 を 裏 か ら コ ント ロー ル し 、 最 終 的 に 支配 する こと を 目的 と する 。 


スジ 、 


Xbox 360 コン トド ローラー 


局 圧 ト リガ ー 較 右 ト リガ ー 


ーー 系 一 “ 


『 諾 S RB ボタ ン 


9 Xbox ガイ ド ボ タ ン 


回 本 22 証 | 一 | な Fo | 
回 還 27222 間 証 | 一 | zo | 
還 還 EZ22 証 | 一 - | oxe | 
還 誕 SS:= 議 | 一 | siero | 
還 還 EZ 人 | ー- | se | 
還 攻 3S7Z: 議 較 | 一 - | cie | 


人 取扱 説明 書 内 の すべ て の ボタ ン 操 作 は 初期 設定 時 の も の で す 。 
@ タ イト ル 画 面 で 、 最 初 に START ボ タン を 押し た Xbox 360 コン トロ ー ラ ー が 「 ホ スト 」] と な り 、 モ ー ド 
の 選択 や 項目 の 変更 を 行う こと が で きま す 。 


キャ ラク ター 共通 の 操作 

ここ で は 、 キ ャ ラク ター 共通 の 操作 矢印 の 方 向 に 方 向 パ ッ ド / 左 ステ ィ ッ ク を 

を 紹介 し ます 。 操作 は すべ て キャ ラ 長く 押す 

クタ ー が 右向き の と き の も の で す 。 ツ 矢印 の 方 向 に 方 向 パ ッ ド ノ / 左 ステ ィ ッ ク を 
計 計 N 短く 押す 

な お 、 ゲ ー ム 中 の コマ ンド 入力 は す ら 

> ニコ パン チ ボ タ ン を 押す 

べ て 右 表 の 記号 で 表し て いま す 。 人 ⑬ キッ クボ タン を 押す 

ガー ド ボ タ ン を 押す 

十 同時 に 押す 


信 基 本 と な る 操作 
方 向 パッ ドン 左 ステ ィ ッ ク 便 時 年 呈 ( 終 め 方 向 へ の 入力 は ら つの 方 向 を 同時 押し ) と 各 
ボタ ン の 組み 合わ せ で さま ざま な 技 を 繰り 出す こと が で きま す 。 


ゆ ウ ウ ゆ ゅ グ の の 


し ゃ が み ダ ッシュ し ゃ が み バ ッ ク ダ ッシュ 
の コノ 愉 愉 
2 合 +@or(⑯ 押 し た まま 


ARM (All Range Move) 
手前 以外 の 方 向 に 歩い た 後 で 任意 の 方 向 

方 向 パ ッ ド ノ 左 ステ ィ ッ ク 以外 の 方 向 を 入力 し つ 
づけ る と 歩き 始め 、 続 け て 任意 の 方 向 を 入力 する 
と その 方 向 に 歩く こと が で きま す 。 手前 方 向 に 歩 
く 場 合 、、 ひ ひま た は 必 虹 と 入力 し て くだ さい 。 


量 本 宮 作 方 法 


人 @ 宮 種 行動 
方 向 パ ッ ド ノ 左 ステ ィ ッ ク と 各 ボ タン の 組み 合わ せ で 、 さ ま ざ ま な アク ショ ン を 行え ま 
す 。 こ こ で は 、 攻 撃 や 防御 に 関す る 行動 を 中 心 に 紹介 し ます 。 


| 投げ ノ 投 げ 抜け - 語 3 


+⑨@ / 相 手 の 投げ に 合わ せ て 


相手 が 近く に いる と き に @+⑨ で 相手 を 投げ ま 
す 。 こ の ほか に 、 キ ャ ラク ター 固有 の コマ ンド 
投げ が 存在 し ます 。 

また 、 相 手 に 投げ られ る 瞬間 に @+⑨ を 押す と 投 
げ を 抜け ます (@+@ 以外 の 固有 の 投げ 技 は コマ ン 
ド の 最後 の 方 向 と @+⑨ を 入力 ) 。 


(ダウ ン す る 瞬間 ) ⑫+⑯+⑨ 


ダウ ン す る 瞬間 に @+《⑯+⑨⑧ を 入力 する と 、 そ の 場 
で 受け 身 を 取り ダウ ン 攻 撃 を 回 避 し ます 。 

また 、 ダ ウン する 瞬間 に ひび @+@+⑨ 入 力 で 手前 に 、 
合 @+⑯⑲+⑨ で 画面 奥 へ 転がっ て 受け 身 を 取る こと 
も で きま す (状況 に よっ て は 受け 身 を 取れ な い 場 合 
も あり ます )。 


起き 上 が り / 起き 上 が り 攻 撃 


(ダウ ン 時 ) or⑨ (ダウ ン 時 ) <⑯or ひ ⑬ 


ダウ ン 時 に @ か ⑨ を 押す と その 場 で 
起き 上 が り ま す 。 @ を 入力 し た 際 に 、 
ノ 合 を 入力 し て いた 場合 、 
後 転 / 横 転 を 行い ます 。 

ダウ ン 状 態 か ら 起き 上 が る と き に ⑱ を 
押す と 中 段 攻 撃 、 び ⑯ を 押す と 下段 
攻撃 を 繰り 出し ます 。 


時 本 操作 方 法 。 


ディ フェ ン シ ブ ムー ブ (避け ) 

む / 合 (入力 後 ニ ュー トラ ル ) 
相手 の 攻撃 に 合わ せ 素早 く ひ / 合 を 
入力 する と 、 そ の 方 向 に 身 を か わし 
て 攻撃 を 避け ます 。 

避け 中 に @+⑯ を 入力 する と キャ ラク 
ター 固有 の 避け 攻撃 を 出し ます 。 


む び / 介 (入力 後 ニ ュー トラ ル ) @+《⑲+⑨ 

素早 くむ / 合 を 入力 し 、 続 け て @⑯+ 
⑯+⑨ を 入力 する と 相手 の 側面 に 回 り 
込み ます 。 

技 を 避け る 能力 は 高く あり ませ ん が 、 
ここ で ⑯or⑱ を 入力 し て 、 攻 撃 を 相 
手 の 側面 に 当て れ ば 、 大 幅 に 有利 に 
な り ま す 。 


(相手 ダウ ン 中 ) 全 ⑤⑮ (相手 背後 ) @、 また は 相手 側 へ コン 上 ウ を 入力 
ダウ ン 中 の 相手 に 追 基 評 相手 が 背後 に いる 状 略 
い 打 ち し ます 。 一 部 態 で @ を 押す か 、 相 
の キャ ラク ター は 手 方 向 に 方 向 パッ ド 
固有 の ダウ ン 攻 撃 を 1 ン 左 ステ ィ ッ ク を 入 
持っ て いま す 。 時 当 力 する と 、 素 早く 振 
: り 向 きま す 。 


ゲー ム の 始め 方 


タイ トル 画面 表示 中 に START ボ タン を 押す と 、 

メイ ン メ ニュ ー が 表示 され ます 。 方 向 パ バッド ノ 

左 ス ティ ッ ク 信 まき で プレ イ し た い モ ー ド を 選択 

し て 、A ボ タン を 押す と 決定 で す 。 

「QUEST] 「CUSTOMIZE] 選択 時 に RB ボタ ン 

を 押し な が ら 決 定 す る と 、 ら P 側 か ら 始 め る こと 

が で きま す 。 

※「VF.TV」 の オン ライ ン ラ ン キ ング を 確認 する に は Xbox LIVES の シル バー メン バー シッ プ 、 
「VS.」 で の オン ライ ン 対 戦 を する に は ゴー ルド メン バー シッ プ に サイ ン ア ッ プ し て いる 必要 が 
あり ます 。 


CPU が 操る キャ ラク ター を 倒し て いく 1 人 用 モー ド 。 ス コア 
アタ ッ ク を 遊ぶ こと も で きま す 。 


対戦 専用 モー ド で す 。 デ ー タ を 持ち 寄っ て の 対戦 や 、Xbox 
LIVE を 使用 し て オン ライ ン 対 戦 を 行う こと も で きま す 。 
ライ バル た ちと 戦い を 繰り 広げ る モー ド 。 アミ ュー ズ メ ント 
セン ター で の 対人 戦 を 仮想 体験 で きま す 。 

ブレ イヤ ー の テク ニッ ク を 磨く 練習 用 の モー ド 。 2 種類 の ト 
レー ニン グ や コマ ンド タイ ム ア タ ッ ク が で きま す 。 

保存 し た リプ レイ や ムー ビー が 鑑 賞 で きる モー ド 。 ラ ン キ ン 
グ の 確認 も で きま す 。 

キャ ラク ター デー タ の エディ ッ ト が で きる モー ド 。 リ ング 
ネー ム の 変更 や アイ テム 装備 な ど が で きま す 。 

ブレ イ 環 境 を 設定 する モー ド 。Xbox 360 コン トロ ー ラ ー 
の 設定 や 、 シ ステ ム デ ー タ の セー ブン ノロ ー ド も 行え ます 。 


グー ム の 遊 び 方 


IARCADEI GJ「GUEST] の FANrF の 重り で す 。 モー ド に よっ 
て 、 画 面 中 に 表示 され る 情報 は 多少 異な り ま す 。 


アー ケー ド 版 『 バ ー チ ャ ファ イタ ー 5」 を 再現 し た 、 対 CPU 戦 モ ー ド で す 。 モ ー ド 選 
択 時 に 、RHB ボ タン を 押し な が ら 決 定 す る と 、 ら P 側 か ら 始め る こと が で きま す 。 


プレ イヤ ー の リン グ ネ ー ム や 段位 、 オ 
ン ラ イン 対戦 時 に は ゲー マー タグ と オ 
ン ラ イン 専用 の が 家 示さ れ ます 。 


信 ノ ー マ ル 
全 B8 ス テー ジ の 対 CPU 戦 モー ド で す 。 次 々 と 現れ る 対戦 相手 を 倒し て いき まし ょ 
う 。 この モー ド で は 「OPTIONS (一 P.25)」 内 の ゲー ム 設 定 が 試合 に 反映 され ます 。 
モー ド を 選択 する と 、 キ ャ ラク ター デー タプ キャ ラク ター 選択 画面 が 表示 され ます 。 


2 は 捧 上 の プレ イヤ ー 側 に 表示 され 
ます 。 方 向 パ ッ ド ング 左 ス ティ ッ ク と 各 
種 ボ タン を 素早 く へ 入力 する こと で 、 回 
復 ま で の 時 間 を 早め られ ます 。 


ラウ ンド の 残り タイ ム で す 。 0 に な る と 1 ラウ ン 
ド 終了 で 、 残 り 体力 の 多い 方 の 勝ち に な り ま す 。 


残り タイ ム や コン ポ 数 な ど 、 試 合 中 の 
さま ざま な 要素 が スコ ア に 換算 され て 
いき ます ( TARGADELI の み )。 


勝利 し た ラウ ンド 数 で す 。1 ラ ウン ド 勝 つ ご と 
に 赤い ラン プ か 点灯 し ます 。 

キャ ラク ター の 体力 で す 。 ダ メー ジ を 受け る と 
2 つ NGUUGSDIG か の ご KINGI9jo 


初め て プレ イ す る 場合 は キャ ラク ター デー タ を 
作成 し まし ょ う 。 一覧 か ら [新規 デー タ 作 成 」 人 
選び 、 続 け て 作成 し た い キ ャ ラク ター を 選ん 

くだ さい 。 確認 画面 で 「YES] を 選ぶ と デー 
を 作成 し ます 。 キ ャ ラク ター 選択 時 、START 
ボタ ン で コス チュ ー ム の メイ ンプ サ ブ を 切り 替 
える こと が で きま す 。 

「ARCADE」 「VS.」 「D0J0」 で は キャ ラク ター デー タ を 使わ ず に プレ イ す る こと 
も で きま す 。 

※ キ ャ ラク ター 選択 や ステ ー ジ 選択 時 は @or《⑯or@ ボ タン で 決定 で きま す 。 


ブレ イ 開始 か ら の 経過 時 間 と 、 現在 の 
ステ ー ジ 数 が 表示 され ます 
(「ARCADE」 の み )。 


「ARCADE」 「VS. (ノー マル の み )」 「QUEST」 で は 試合 中 に STARHT ボ タン を 押す 
と 、 ポ ー ズ メニ ュー が 表示 され ます 。 


ーー 天 る ご ント ロー ラー 説 ) 
ポー ズ メ ニュ ー を 終了 し て 、 試 合 に 戻り ま Xbox 360 コン トロ ー ラ ー の ボタ ン 設 
S。 を 切り 替え ます 。 
s コ マン ドリ スト ARCADI ュー に 戻る 
シ フー タク の セー フ に コ 王 「 使用 中 の キャ ラク ター の 技 コマ ンド を 表示 
隔 ッ ー タ は 、 ゲー マー - し ます 。 方 向 パ ッ ドン 左 ステ ィ ッ ク 
が で きま す 。 デ ー タ を 保 人 まで リス ト を スク ロー ル し 、 邊 呼 で 技 
で セー ブ を えら ん IRCTEET 衣 症 | の 表示 を 切り 替え ます 。 各 メ ニ ュー 画 画面 に 戻り ます 。 
ee 1 
ド の 終了 時 に 自動 で 


試合 の 勝利 条件 は 以下 の 3 つ で 、 い ずれ か の 条件 
を 満た し た プレ イヤ ー が その ラウ ンド の 勝者 と な り 
ます 。 ど ちら か の プレ イヤ ー が 規定 の 勝利 ラウ ンド 
数 を 取得 する と 試合 終了 で す 。 ま た 、 両 者 同時 に 
リン グ ア ウ ト し た り 、 体 力 ゲ ー ジ が 同時 に 0 に な る 、 
TIME UP 時 に 両者 の 体力 が まっ た く 同 じ だ っ た 場合 


な ど は 「DRAW」 と な り 、 両 者 が 1 ラウ ンド 取得 し ます 。 


相手 の 体力 ゲー ジ を 0 に すれ ば K.0. と な り 、1 ラウ ンド 取得 で きま 
す 。 ノ ー ダ メー ジ で K.0. する と 「EXCELLENT] 勝ち と な り ま す 。 


体力 ゲー ジ の 残り に 関係 な く 、 相 手 を リン グ 上 か ら 押 し 出す と 、 押 
し 出し た 側が 1 ラウ ンド 取得 で きま す (一 部 の ステ ー ジ の み ) 。 


制限 時 間 内 に 決着 が つか な か っ た 場合 は 残り 体力 の 多い 方 が 勝者 と 


な り 、1 ラ ウン ド 取 得 で きま す 。 


状態 で TDRAW」 に な S、 体力 ゲ ー ジ が 非 
常に 少な い "SUD ATH" マッ チ で 決着 を 


MPION 側 カ ょ り ま すず CHAMPION が い 
な い 場 合 は の 


し 5272/205777 コ 2/16Za 
コス ヨ 2 が 4 


「ARCADE」 で 試合 に 負け る と ゲー ム オ ー バ ー と 
な り 、 コ ン テ ィ ニ ュー 画面 が 表示 され ます 。 カ ウ [ 
ント が 0 に な る 前 に START ボ タン を 押す と 、 ゲー 
ム オ ー バ ー に な っ た ステ ー ジ の 最初 か ら プ レイ を 
再開 で きま す 。 な お 、 コ ン テ ィ ニ ュー の 回 数 制限 
は あり ませ ん 。 


る スコ アア タッ ク 


すべ て の ステ ー ジ を クリ ア す る まで の スコ ア と タタ 

イム を 競う モー ド で す 。A-C の 3 つか ら ル ー ト を 

選び 、 キ ャ ラク ター を 決定 する と 試合 開始 で す 。 

全 ス テー ジ を クリ ア す る と 、 ク リア タイ ム と スコ 

ア が 表示 され ます 。 こ の と き Xbox LIVE に サイ ン 

イン し て いる と 、 自 動 で クリ アタ イム と スコ ア が 

アッ プロ ー ド され ます 。 ま た 、 ノ ー コ ン テ ィ ニ ュー 

で クリ ア し 、 オ ン ラ イン ラン キン グ で 100 位 以内 に ラン クイ ン し た 場合 は 、、 リ プレ 
イデ ー タ を アッ プロ ー ド する こと が で きま す (一 P. ら 55)。 


クリ アタ イム と スコ ア の 表示 後 、 続 け て 終了 メニ ュー が 表示 され ます 。 


・ も う 一 度 プ レイ する ・ キ ャ ラク ター セレ クト に 戻る 
同 キ ャ ラク ター、 同 ルー ト で 再 試合 を 行い キャ ラク ター 選択 画面 に 戻り ます 。 
ます 。 ・ARCADE メ ニュ ー に 戻る 

・ ル ー ト セレ クト に 戻る ARCADE メ ニュ ー 画 面 


っ 】 に 戻り ます 。 
ルー ト セ レク ト に 戻り ます 。 


) 
@⑯ ラ ンク マッ チ (オン ライ ン 対 戦 ) 
穫 5 9 ラン キン グ に 対応 し た 、 オ ン ラ イン 対戦 モー ド で 
デー タ を 持ち 寄っ て の 対戦 や 、Xbox LIVE で の オン ライ ン 対 戦 が で きる モー ド で す 。 す 。 対戦 する ご と に 獲得 で を る バト ルポ イン ト を 
※ オ ン ラ イン 対戦 中 は ポー ズ す る こと は で きま せん 。 た め 、 ラ ン キ ング 上 位 を 目指 し まし ょ う 。 使用 
※ オ ン ラ イン 対戦 で は 、、 オ フラ イン 時 の リン グ ネ ー ム や 段位 な ど は 反映 され ず 、 ゲ ー マ ー タ グ 、 計 Hb に 
キャ ラク ター を 選ぶ と メニ ュー が 表示 され ます 。 
オン ライ ン 専 用 の 段位 や 対戦 成績 な ど が 表示 され ます 。 
※ ラ ンク マッ チ (…P.13) の バト ルポ イン ト や 戦績 な どの デー タ は 、 随 時 サー バー に セー ブ さ _P.12) 共通 と な り ます 。 
れ ま す 。 0 8 


人 る ノー マル 


キャ ラク ター と ステ ー ジ を 昌 由 に 選択 し て 、 ら 人 放 テ ビ HB : 条件 を 設定 し な いで 、 素 早く 対戦 相手 (作成 され た 
人 6 セッ ショ ン ) を 探し ます 。 発 見 後 、 任 意 の 対戦 相手 
ン を 押し な が ら START ボ タン を 押す と 、 ら P 側 が h 』 MT 』 を 選択 し 、 両 者 が A ボ タン を 押す か 、 一 定時 間 経つ 


ら 始 め る こと が で きま す 。 向 者 の キャ ラク ター 選 較 陸 、』 引 と 対戦 が 始ま り ます 。 対 戦時 は 2P 側 で の ブレ イ と 


択 と ステ ー ジ 選択 が 終わ る と 試合 開始 で す 。 を 計 - さこ SS 


シス テム デー タ を 保存 し た メモ リー ユニ ッ ト ( 別 
売 ) な ど を 持ち 寄れ ば 、 各 プレ イヤ ー が カス タマ 
イズ し た キャ ラク ター 同士 で 対戦 する こと が で きま 
す 。 使用 する コン トロ ー ラ ー を 決定 する 前 に 、 ゲー 
マー プロ フィ ー ル で サイ ン イ ン し て くだ さい 。 コ ン 
トロ ー ラ ー を 決定 する と 、 シ ステ ム デ ー タ の ロー ド "段位 (ラン ク マッ チ の み ) 
を 行う こと が で きま す 。 以 降 は 通常 の 対戦 と 同じ で す 。 対戦 相手 の 段位 を 指定 し ます 。 「 近 了 段 位 」 (2 “ ッ チ の み ) 
に 設定 する と 、 自 分 と 近い 段位 の 相手 を 1 ラウ ンド の 制限 時 間 を 指定 し ます 。 
検索 し ます 。 


折 打 件 を 設定 し て 、 す べ て の 条件 に 合っ た 対戦 相手 を 探し ます 。 対戦 相手 を 発見 し て 
か ら 以 降 は クイ ッ ク マッ チ と 同じ で す 。 対戦 時 は 2P 側 で の プレ イ と な り ま す 。 


試合 が 終わ る ご と に 終了 メニ ュー が 表示 され ます 。 


っ 委 設定 。 対 戦時 は 1P 側 で な り ま す 。 
同 キャ ラク ター、 同 ステ ー ジ で 再 試 合 を 行 ” ホス ト 側 の プレ イヤ ー の み 、 直 前 に 行っ た 2222R20EM223M4URT は FE レイ 計り 


ea 試合 の リプ レイ を 保存 で きま す 。 保存 し た ・ ス テー ジ < (プレ イ + マッ チ の み ) 

c 72 理 す : リプ レイ は 「VF.TV (一 P.21)」 で 鑑賞 で テー ジ の 種 半 1 ラウ ンド の 和則 を な 和 定 し ます 。 
ステ ー ジ を 変 還 し ます 。 きま す 。 リ プレ イデ ー タ の 保存 に は 、1 つ 2 / イィ ヤー マ ュ 。 

e 7 ター セレ クト に 戻る SR の 宅 き 容 量 が 必要 で す 。 ED22ー が っ ip 性 (プレ イヤ ー マッ ぉ ) 
キャ ラク ター 選択 画 還 に 戻り ます 。 PS = は 定 し ます 。 「ON」 に 設定 する と 、 招 等 し た フレ ンド の み 

VS メニュー 画 [に 戻り ます 。 セッ ショ ン に 参加 可能 と な り ます 。 


直前 の 試合 の リ プレ イ な | 生生 し ます 。 


2.Aom5 カ 


プレ イヤ ー マッ チ (オン ライ ン 対 戦 ) 


ラン キン グ 非 対応 で 、 気 軽 に オン ライ ン 対 戦 が 
楽し め る モー ド で す 。 フ レン ド を 招待 し て 、 一 旨 所 VN M 
ーー ーーー テ ーー テー (oe デ z いずれ か の 項目 を 選ん で くだ さい 。 

ノン ぴ 


記 = 革 ド ) Xbox ガイ ド が 開き 対戦 相 手 の 評 価 が で 
プレ イヤ ー マッ チ で は 、 フ レン ド を セッ ショ ン に 招待 し 、 対 戦 を 行う こと が で きま す 。 同 キ ャ ラク ター、 同 ステ ー ジ で 再 試合 を 行 きま す 。 
いま す 。 1P、 ら PF 両者 が この 項目 を 選 点 ・ オ ン ラ イン 対戦 メニ ュー に 戻る 
ーーーーーーー ラン ク マッ チ (また は プレ イヤ ー マッ チ ) 


る の メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 
Xbox ガイ ド が 開き 、 和香 相手 の ゲー マー 
カー ド を 確認 で きま す 。 


招待 する 側 (1P 側 ) は | セッ ショ ン を 作る 」 か ら 条 件 を 設定 し 、 セ ッ シ ョ ン を 作成 し て く 
だ さい 。 作成 後 、Xbox ガイ ド ボタ ン を 押し て フレ ンド を 招待 する と 待機 状態 に な り 
ます 。 

招待 を 受け る 側 (GP 側 ) は 、 本 ソフ ト を プレ イ 中 に 招待 を 受け る と 画面 上 に メッ セー 
が 表示 され ます 。 

「VS.」 か ら 「 プ レイ ヤー マッ チ 」 を 選び 、 キ ャ ラク ター を 選択 する と 、 自 動 的 に 待機 
中 の セッ ショ ン に 移動 し て 対戦 を 始め る こと が で きま す 。 


Xbox LIVES サー ビス や Xbox 360" と ブロ ー ド バン ド 回 線 の 接続 に 関す る 詳 
細 は http://WWW. com/jp/ を ご 覧 いた だ だく か 、 ま た は 以下 の 電話 番号 に 
お 問い 合わ せく だ さ 

圏 XDox CE ト 

フリ ー ダ イヤ ル : 0180-2280-340 

※ フ リー ダイ ヤル が ご 利用 いた だ け な い 場合 は 、03-3570-826 1 を ご 利用 くだ さい 。 
受付 時 間 : 10 : 00 ~ 18 : 00 (日 、 祝 日 を 除く ) 


「 YY.VVYYYy 
グー ム の 道 方 


アミ ュー ズ メ ント セン ター で さま ざま な ライ バル 
と 対戦 を 行う モー ド で す 。 大 会 で 入賞 する と アイ 
テム や ファ イト マネ ー が 手 に 入り 、 加 種 の アイ テ 
ム を 購入 し て キャ ラク ター を カス タマ イズ する こ 
と が で きま す 。 


プレ イヤ ー は 十 級 か ら ス ター ト し ます 。 対戦 に 

勝利 する こと で 段位 ゲー ジ を た め 、 ゲ ー ジ を 一 

杯 に する と 段位 が 上 が っ て いき ます 。 初段 以上 

で は 、 段 位 の 近い 相手 に 勝つ こと で 段位 ゲー ジ 

が た まっ て いき ます 。 戦 績 に よっ て は 降格 する 

こと も あり ます 。 

※CPU 戦 以外 に 、 「VS.」 の 「 ノ ー マ ル 」 で も 、 勝 つと 段位 が 上 が る こと が あり ます 。 


国 争 礁 戦 に 勝利 せよ 


「QUEST」 や 「VS.」 で ま 
で 争奪 戦 が 発生 し ます 。 
イ テ ム 、 コ ゴー ルド 、 紀 # 
紀 球 を 獲得 する と 


この モー ド の 基本 画面 に か り ま す 。 方 向 パ ッ ド ンプ 左 ス ティ ッ ク で 目的 地 を 選択 し 、 
A ボ タン を 押す と 、 そ の 場所 に 関連 する メニ ュー が 表示 され ます 。 


アミ ュー ズ メ ント セン ター や イベ ント 会 場 な 
どの 、 目 的 地 に な る 場所 で す 。 


現在 の プレ イヤ ー キ ャ ラク ター に 関す る デー 
2 で ge 還 り ン ク セー が 記 ロビ シ ン ジ | 人 AW2107 
勝敗 数 、 勝 率 、 コ スチ ュー ム の タイ プ 、 所 持 
ゴー ルド 額 、 幻 球 盤 が 表示 され て いま す 。 


マッ プ 上 の アミ ュー ズ メ ント セン ター を 選ん で 
A ボ タン を 押す と 、 店 舗 メ ニュ ー が 表示 され ま 
す 。 加 人 筐 体 か ら 対戦 し た い 相 手 を 選ぶ と 試合 が 
始ま り ま す 。 対 戦 に 勝つ と 、 次 々 と 新た な 相手 
が 乱入 し て きま す 。 


(ソト 
/『 


・ 筐 体 1-3 ・ ト ー ナ メン 
現在 筐 体 で プレ イ し て いる ライ バル 名 と 段 大 会 が 開催 され た 場合 は この 欄 に 表示 さ 
位 が 表示 され ます 。 一 度 勝 利 し た ライ バル れ ま す 。 

に は マー ク が 付き ます 。 ま た 、「 た だ い ・ カ スタ マイ ズ 

ま 〇 連勝 中 川 ] と 表示 され て いる ライ バル アイ テム の 購入 や 各種 設定 を 行い ます 。 
は 、 好 調 な た め 通 常 より 強く な っ て いま す 「CUSTOMIZE」 と 同じ 内 容 と な り ま す 。 
が 、 倒 す と 何 か い いこ と が ある か も し れ ま 

せん …。 


男 大 会 に つい て 
モー ド 中 、 あ る 条件 を 満た す 
る こと が あり ます 。 大 2 ト 開 


HOME MENU 


HOME に 移動 し て A ボ タン を 押す 、 ま た は マッ 


プ 画 面 で START ボ タン を 押す と HOME MENU 


が 表示 され ます 。 


・ カ スタ マイ ズ 
アイ テム の 購入 や 各種 設定 を 行い ま 
す 。 店 舗 メ ニュ ー か ら も 選ぶ こと が で き 、 
「CUSTOMIZE」 と 同じ 内 容 と な り ます 。 

・ ス テー タス 
倒し た プレ イヤ ー や 、 獲 得 し た エン ブレ ム 
を 確認 で きま す 。 

・QUEST 設 定 
QUEST の 難易 度 や 実況 の ON / OFF を 
切り 替え ます 。 


Qi ロー レビ / 
現在 の 状態 を セー ブ し ます 。 
・ キ ャ ラク ター セレ クト に 戻る 
キャ ラク ター 選択 画面 に 戻り ます 。 
・QUEST を 終了 する 
メイ ン メ ニュ ー 画 面 に 戻り ます 。 


さま ざま な スタ イル で 技 を 磨く こと の で きる モー 
ド で す 。 「 コ マン ド タ イ ム ア タ ッ ク 」 も で きま す 。 
※「D0JO] で は BACK ボ タン を 押す と プレ イヤ ー キ ャ ラ 


クタ ー と CPU の 位置 を リセット で きま す 。 


コマ ンド トレ ー ニ ング 


画面 表示 に 合わ せ て コマ ンド 入力 の 練習 を 行い ます 。 表 示さ れ た 技 の コマ ンド を 正 
し く 入 力 す る と 次 の 技 に 進み ます 。 制限 時 間 な ど は あり ませ ん 。START ボ タン を 
押す と 、 ト レー ニン グ メ ニュ ー が 表示 され ます 。 


⑩ 技 名 コマンド 

現在 練習 中 の 技 名 と コマ ンド で す 。 

の コマ ンド 表示 

入力 し た コマ ンド と フレ ー ム 数 が 表示 さ 
れ ま す 。 

@⑧ 入 力 表示 

入力 し た 操作 が レバ ー と ボタ ン で 表示 さ 
れ ま す 。 

ヒット 表示 

ヒッ ト し た 技 の 属性 (上 中 下段 ) が 表 
示さ ざれ ます 。 


に 区 ニニ シク ンタ 三 引 三 (マシ ドド レニ シグ ) り 


・ ゲ ー ム に 戻る 
トレ ー ニ ング に 戻り ます 。 
・ コ マン ドリ スト 
キャ ラク ター の コマ ンド 表 を 表示 し ます 。 
任意 の 技 で X ボ タン を 入力 する と 、 そ の 技 
を 固定 し 、 繰 り 返し 練習 で きま す 。 
・ 表 示 設定 
「 コ マン ド 表 示 」 「 入 力 表 示 」 「 ヒ ッ ト 表 示 」 の 
表示 の ON / OFF を 設定 し ます 。 


・ 位 置 を り リセット 
プレ イヤ ー キ ャ ラク ター と CPU の 位置 を リ 
セッ ト し ます 。 
・ コ ント ロー ラー 設定 
Xbox 360 コン トロ ー ラ ー の ボタ ン 設 定 を 
切り 替え ます 。 
・ キ ャ ラク ター セレ クト に 戻る 
キャ ラク ター 選択 画面 に 戻り ます 。 
・DOJOD メ ニュ ー に 戻る 
DOJO メ ニュ ー 画 面 に 戻り ます 。 


スゥ ウ 、 


クー29 の 道 の あ 


フリ ー ト レー ニン グ コマ ンド タイ ム ア タ ッ ク 


さま ざま な 設定 を 行い 、 自 由 に 練習 が で きる モー ド で す 。 設定 は STARHT ボ タン を すべ て の コマ ンド を 入力 する まで の クリ アタ イ 
押す と 表示 され る トレ ー ニ ング メニ ュー で 変更 で きま す 。 ム を 競う モー ド で す 。 キ ャ ラク ター 選択 後 、 次 々 
に 画面 に 表示 され る 技 の コマ ンド を 素早 く 入 力 
し て いき まし ょ う 。 す べ て の 技 を 入力 する と ク 
リア に な り ま す 。 ク リア の 際 に Xbox LIVE に サ 
イン イン し て いた 場合 は 、 ク リア タイ ム が 自動 的 
| の gm に Io0ES 太 国選 証 ク リル 2 が) 
15 分 以内 で 、 オ ン ラ イン ラン キン グ で も 100 位 以内 に ラン クイ ン し た 場合 は 、 ク リ 
アタ イム と リプ レイ デー タ の 両方 が アッ プロ ー ド され ます 。 

※ タ イム アタ ッ ク 中 に 、 コ マン ドリ スト の 「 デ モ 再 生 ] を 行う と デー タ の アッ プロ ー ド は 実 
行 さ れ な い の で 、 ご 注意 くだ さい 。 


⑩ コ ン ボ ンダ メ 1 
ヒッ ト し た コン ボ 数 と 与え た ダメ ー ジ 量 
が 表示 され ます 。 


入力 し た コマ ンド や 技 の 属性 な ど が 表示 
され ます 。 見 方 は コマ ンド トレ ー ニ ング 
時 と 同様 で す 。 


与え た ダメ ー ジ 量 が 体力 ゲー ジ で 表示 さ 
れ ま す 。 


保存 し た リプ レイ や エキ シビ ショ ンマ ッ チ 、 ム ー ビ ー や ラン キン グ な ど を 鑑賞 で き 
の 中 主 民 9 


リプ レイ 


デー タ を 選択 する と 、 選 択 し た リプ レイ が 再生 
され ます 。 ま た 、 リ プレ イ 中 に STARHT ボ タン を 
押す と ポー ズ メ ニュ ー が 表示 され ます 。 


「 コ マン ド 表 示 」 「 入 力 表 示 」 「 ヒ ッ ト 表 示 」 の 
表示 の ON ノ OFF を 設定 し ます 。 


> 行動 設定 


CPU の 行動 を 設定 し ます 。 レイ ヤー キャ ラク ター と CPU の 位置 を 設 

> 状態 設定 定 し ます 。 

CPU の 状態 を 設定 し ます 。 ・ リ ング 設定 = ーー 

> 反応 設定 リン グ の 種類 を 設定 し ます 。 4 2 


ポー ズ メ ニュ ー を 終了 し 、 リ プレ イ に 戻り 1P ノ 2P の コマ ンド 表示 や 入力 表示 の 
ます 。 ON / OFF を 設定 し ます 。 


攻撃 に 対す る 反応 を 設定 し ます (状態 設定 の ・ コ マン ドリ スト 
「 立 ち 」「 し ゃ が み ] 選択 時 )。 「 ガ ー ド 後 反 撃 キャ ラク ター の コマ ンド 表 を 表示 し ます 。 


TYPE D」 [ガー ド 後 反撃 TYPE E] に 変更 に 
た 場合 は 、CPU が 入力 する 投げ 方 向 を 設 ES 己 時 
する こと が で きま す 。 Xbox 360 コン トロ ー ラ ー の ボタ ン 設 定 を 


> 体力 ゲー ジ 設 定 8 


ァ ラ クタ ー セ レク ト | 


VF.TV メ ニュ ー ド | 


リプ レイ を 最初 か ら 再 生 し ます 。 VF.TV の メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


エキ シビ ショ ンマ ッ チ 


体力 ゲー ジ の 回 復 方 法 を 設定 し ます 。 0 還 人 
> 詳細 設定 4 上 級 プ レイ ヤー が 操作 する 、 各 キャ ラク ター ご と の エキ シビ ショ ンマ ッ チ を 第 賞 
TTP に ET で きま す 。 エ キシ ビシ ョ ンマ ッ チ 選択 時 に Y ボ タン を 押す と 連続 再生 、X ボ タン を 


押す と ラン ダム 再生 を 行い ます 。 ま た 、 再 生 中 に START ボ タン を 押す と ポー ズ メ 
ニュ ー が 表示 され ます 。 メ ニュ ー 内 容 は リプ レイ 時 と 同じ で す 。 


グー ム の 性 び 


4 


N N W パ * 
方 / / / / 


ムー ビー シア ター 
ペー を 全 中 (GS る: 万 三 | ド iid 衣 見 / 証 生 商 詩 
ビー を 選ん で くだ さい 。 


ラン キン グ 

スコ ア や クリ アタ イム な どの ラン キン グ を 表示 
し ます 。 Xbox LIVE に サイ ン イ ン し て いれ ば 、 
オン ライ ン 対 戦時 の バト ルポ イン ト な ど 、 他 の 
プレ イヤ ー の ラン キン グ も 確認 で きま す 。 オ ン 
ライ ン ラ ン キ ング 表示 中 に BACK ボ タン を 押す 
と 、 操 作 説明 が 表示 され ます 。 カ メラ アイ コン 
が 表示 され て いる ゲー マー タグ に カー ソル を 合わ せ て A ボ タン を 押す と 、 そ の プレ 
イヤ ー の リプ レイ デー タ を 再生 で きま す 。 

また 、 ラ ン キ ング 表示 中 に START ボ タン を 押す と メニ ュー が 表示 され 、 ラ ン キ ン 
グ を 切り 替え る こと が で きま す 。 


・ ラ ン キ ング ・ ル ー ト 


ラン キン グ の 種類 を 設定 し ます 。 ラン キン グ に 表示 する ルー ト を 設定 し ます 
・ キャ ラク タ (ARGAEE ン スコ ア 、AR6AEDE タリ 
ラン キン グ に 表示 する キャ ラク ター を 設定 アタ イム 時 の み 表 示 ) 。 

し ます 。 ・ ラ ン キ ン 替え る 


設定 し た 項目 を 反映 し た ラン キン グ を 表示 
し ます 。 


リン グ ネ ー ム や アイ テム の 装備 な ど 、 キ ャ ラク ター デー タ の 変更 が 行え ます 。 
「CUSTOMIZE] の み 、 キ ャ ラク ター 選択 画面 で 任意 の キャ ラク ター デー タ に カー ソル 
を 合わ せ 、BACK ボ タン を 押す と キャ ラク ター デー タ を 削除 する こと が で きま す 。 

カス タマ イズ を し た い キ ャ ラク ター デー タ を 選ぶ と 、 以 下 の メ ニュ ー が 表示 され ます 。 


コス チュ ー ム 設定 
アイ テム 装備 や コス チュ ー ム の タイ プ を 設定 し ます 。 


装備 する アイ テム を 変更 し ます 。 最初 に アイ テム 
を 変更 する キャ ラク ター の コス チュ ー ム タイ ブ プ を 
選ん で くだ さい 。 

アイ テム エディ ッ ト 画 面 で は キャ ラク ター の 全身 
図 が 表示 され ます 。 各 アイ テム に は アイ テム ポ 
イン ト が 設定 され て いる の で 、 合 計 10 ポ イン ト 以 下 の 範 囲 で アイ テム を 組み 合わ せ 
て 装備 し て くだ さい 。 

な お 、 組み 合わ せ に よっ て は 、 すべ て の 箇所 に アイ テム を 装備 で きる と は 限り ませ ん 。 
キャ ラク ター ご と に お 好み の 組み 合わ せ を 見 つけ て み ま し よう 。 

アイ テム エディ ッ ト 画 面 の 各 ボ タン の 使い 方 は 以下 の 通り で す 。 


【 方 向 パッ ド 】 / 【 左 ステ ィ ッ ク 】 【LT( 左 ) ト リガ ー】 / 
アイ テム を 選択 し ます 。 【RT( 右 ) ト リガ ー】 
【LB ボ タン 】 /【RB ボ タン 】 視点 の 縮小 拡大 を し ます 。 


視点 を 回 転 さ せま す 。 【A ボ タン 】 
アイ テム を 装備 し ます 。 


・ コ スチ ュー ム メイ ン ン サ 中 
キャ ラク ター 選択 時 に START ボ タン で 切り 替え 
られ る 、 メイ ンプ サブ コス チュ ー ム を 設定 し ます 。 
コス チュ ー ム を 方 向 バ ッ ド ノ 左 ステ ィ ッ ク 四 只 で 


4 リー ニュ ーー! 


選び 、「 設定 完了 」 を 選ぶ と 設定 が 反映 され ます 。 


グー ム の 違 び 方 


アイ テム ショ ッ プ 
ゲー ム 中 で 獲得 し た ファ イト マネ ー を 支払 い 、 
アイ テム を 購入 する こと が で きま す 。 


プレ イ 環 境 の 設定 や シス テム デー タ に つい て の 
管理 な ど を 行う モー ド で す 。 

音 項目 は 変更 後 、「 設 定 を 初期 化 | を 選ぶ と 初期 
状態 に 戻り 、「 設定 完 了 」 を 選ぶ と 変更 し た 設定 
が 反映 され ます 。 


る リン グ ネ ー ム 設定 
リン グ ネ ー ム を 変更 し ます 。 ソ フト ウェ アキ ー 


ボー ド が 表示 され る の で 、 方 向 パ ッ ド ノ 左 ス ゲー ム 設 定 
ティ ッ ク で 文字 を 選び 、A ボ タン で 決定 し て くだ 試合 に 関す る 設定 を 行い ます 。 「ARCADE」 と 「VS.」 で 、 そ れ ぞ れ 個 別に 項目 を 変 
さい 。 更 す る こと が で きま す 。 


X ボ タン で 1 文字 削除 、Y ボ タン で スペ ー ス 、B 
ボタ ン を 押す と ソフ トウ ェ ア キ ー ボ ー ド を 閉じ 、 リ ング ネー ム 設 定 を 中 止 し ます 。 
キー ボー ド 上 の 各 ボ タン の 使い 方 は 以下 の 通り で す 。 


※「VS.」 の 一 部 の 項目 は 、 オ ン ラ イン 対戦 に は 反映 され ませ ん 。 


CPU の 強 さ を 5 段階 か ら 設定 し ます 。 ラウ ンド 開始 時 の CPU の 体力 を 設定 し ます 。 


ゃ く LT ガー フン ンド gg * 突 沈 
5 8 9 Me に 試合 に 勝利 する の に 必要 な ラウ ンド 数 を 設 実況 音声 の ON OFF を 切り 替え ます 。 
= コ SB = ーー ニーーーーーーーーーーーー 
ニ 定 し ます 。 ・ 体力 ゲー ジ - 1 P- / - ら P- 
ティ ッ > ら が な ノ 英 数 記号 % = 
262 0 は 英 数 / 記 号 ^ カ タカ ナ を 切り 替 制限 時 間 ラウ ンド 開始 時 の 1P ノ ら P の 体力 を 設 
キー ーーー 一 [START ポ タン 】 1 ラウ ンド の 制限 時 間 を 設定 し ます 。 し ます 。 
入力 を 決定 し ます 。 05 2 
ラウ ンド 開始 時 の プレ イヤ ー の 体力 を 設 ステ ー ジ 選択 の ON / OFF を 切り 替え ます 。 


し ます 。 
@ 自 己 PR 設定 


試合 前 の ロー ド 中 に 表示 され る 、 自 己 PR を 設定 し ます (モー ド に よっ て は 表示 され 
な い 場 合 も あり ます )。 入 力 方 法 は リン グ ネ ー ム 設定 と 同じ で す 。1 行 目 を 入力 する と 、 
続け て ら 行 目 の 入力 欄 が 表示 され ます 。 


る コン トロ ー ラ ー 設 定 
Xbox 3650 コン トロ ー ラ ー の ボタ ン 設 定 を 行い 
ます 。 最 初 に 方 向 パ ッ ド プ 左 ステ ィ ッ ク 息 只 で 
1P、 ら P の どちら 側 を 設定 する の か 選ん で くだ さ 
い 。 選択 後 、 方 向 パ ッ ド ノ 左 ステ ィ ッ ク 信 で 
各 ボ タン に カー ソル を 合わ せ 、 方 向 パ ッ ド ノ 左 ス 
ティ ッ ク 邊 叶 で 操作 を 切り 替え る こと が で きま す 。 


人 エンブレム 設定 
キャ ラク ター デー タ に 表示 され る エン ブレ ム を 設定 し ます 。 


カス タマ イズ を 終了 する 
カス タマ イズ を 終了 し 、 メ イン メニ ュー 画面 に 戻り ます 。 


サウ ンド 設定 

ゲー ム 中 の 効果 音 や BGM、 実 況 の 音量 や サウ ンド タイ プ を 設定 し ます 。 方 向 パッ 
ド ノ 左 ステ ィ ッ ク 信 で 各 項 目 に カー ソル を 合わ せ 、 方 向 パ ッ ド ノ 左 ステ ィ ッ ク 
や っ で 数 値 や 設定 を 切り 替え て くだ さい 。 


還 ド ルビ ピー デジ タル で 再生 する に は 


この ゲー ム は ドル ビー @ デ ジタル 5.1 に 対応 し て いま す 。 ド ルビ ー デ ジタル 5.1 サウ ンド 音 
響 で お 楽し みい た だ く た め に は 、 マ イク ロ ソ フト @ Xbox 360" 本 体 と ビル ビー デジ タル 
対応 サウ ンド シス テム を 、 必 ず 光 デジ タル ケー ブル で 、Xbox 360 D 端 子 HD AV ケー 
ブル 、Xbox 360 コン ポー ネン ト HD AV ケー ブル 、Xbox 360 VGA HD AV ケー ブル 、 
Xbox 360 S ビデ オ AV ケー ブル の いずれ か が を 使用 し て 接続 し こく だ さい 。 ま た 、 必 ず 
Xbox ダッ シュ ボー ド の [シス テム 」 か ら 「 本 体 の 設定 」 を 選択 し た の ち 、 [オー 6 の 
中 か ら 「 デ ジタル 出力 」 を 選ん で 、 最 後に 「 ド ルビ ー デ ジタル 5.1」 を 選択 し て くだ さ 


シス テム デー タ 
セー ブ や ロー ド の 設定 を 行う こと が で きま す 。 


・ セ ー ブ ・ オ ー ト セー ブ 設 定 


現在 の 状態 を セー ブ し ます 。 オー ト セ ー プ 機能 の ON / OFF を 切り 替え 
・ ロ ー ド ます 。 
保存 され て いる シス テム デー タ を ロー ド し "スト レー ジ 機 器 変更 
ます 。 シス テム デー タ を 保存 する スト レー ジ 機 器 
を 変更 し ます 。 


キャ ラク ター 紹介 & コ マン ドリ スト 


Elle8H .………… ヨ ど ご 
El BlaZ6.…… せ ………… ヨ ヨ 
AkiPa VI .……. ヨゴ 
Pal ha .……… ヨコ 5 
Lau 6han .……… 3 
Wolf Hawkfiel.… ヨコ 
JeffPV McWIIH .… 38 
Kage MaPu .…… ヨ 紀 
SaPah BPVant .…d ロ 9 


JackV BPVant .… 1 
Sh 上 .… せ … せ ……… ご 
Lion Rafale .…… H ヨ 
AOI Um6hOKOMI... 昌明 
LeHFei .… せ ………. 唱 5 
Vanessa LeWls .… H ら 6 
soh Hih09am .… 
BPadl BlPIS .…… H8 


※ こ の 項目 で は 各 キ ャ ラク ター の 代表 的 な 技 の み を 記載 し て いま す 。 「 コ マン ドリ ス 
ト (一 P.9)」 で すべ て の 技 を 確認 する こと が で きま す 。 


基本 ルー ル を 覚え よう 


【 打 撃 】 打撃 に は 「 上 段 」「 中 段 」「 下 段 」 の 3 種類 が ある 


基本 的 な 技 か ら 強力 な 技 まで 多彩 に ある 。 


相手 に し ゃ が み ガ ー ド で 
か わ さ れ る と 大 ピン チ ! 


【K) 相手 の し ゃ が み ガー ド に 
中 段 パ ンチ (ヒジ な ど )| [中 段 キ ッ ク (ヒザ な ど ) | | ヒット する の は 中 段 だ け ! 


相手 の 立ち ガー ド に 対し て 足下 へ ヘ ヒット さ せよ う 。 


相手 の 攻撃 を 足 が 長 い 分 、 
止め る 場合 に 遠く の 相手 に 
特に 有効 だ ! 当て や すい ! 


V⑲⑭ 
下段 パン チ (し ゃ が み @) 下段 キッ ク 


た 才 飯 定 錯 立ち ガー ド を し て いる 相手 を 投げ る 。 
まとめ 2 王 ・ し ゃ が み ガ ー ド 中 の 相手 を 中 段 攻撃 で 月 す 。 
【 結 論 】 投げ と 中 段 の ら 択 が 攻撃 の 基本 だ ! 


ー 【 特 別 講座 】 も っ と 強 ぐ な る だ め に - 
【 授 げ 】 相手 を 投げ る と 大 ダメ ー ジ だ ! コマ ンド は @†⑨ 
相手 が 立ち ガー ド で も IP』G】 相手 が し ゃ が ん で いる と 
投げ る こと が で きる 。 投げ る こと は で き な い 。 


〇 ーー 上段 ーー 上 段 
〇 中段 ※ で 中 段 
メー トト 段 . 條 〇 下段 
上 段 を し ゃ が み ガ ー ド で 
立ち ガー ド し ゃ が み ガ ー ド 避け れ ば 反撃 の チャ ンス ! 
相手 の 攻撃 を 確実 に ガー ド し て 、 次 の 攻撃 に 備え よう ! 


相手 の 投げ に は 「 し ゃ が む 」 か [打撃] で 対応 間合い を 取る の も 有効 


間合い を 取る 


富島 ・ 立 ち ガ ー ド と し ゃ が み ガ ー ド で 打撃 を 防げ ! 
の 議 相手 の 投げ を し ゃ が むか 打撃 で つぶ す 。 
Ex 庫 相手 の 技 を か わす と 反撃 の 大 チャ ンス ! 


有利 不利 を 覚え よう 


「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 は 将棋 の よう に 自分 の 番 と 相手 の 番 が ある ! 


自分 は 動け る が 、 相 手 は 硬直 し て 何 も で き な い 瞬間 、 そ れ が 有利 な 状況 だ 。 攻 
撃 が ヒッ ト し た と き と 相 手 の 攻撃 を ガー ド し た と き 、 そ し て 相手 の 攻撃 が 空 振 
り し た と き 自 分 が 有利 に な る きっ か け だ ! 


有利 不利 に は 「 大 」 と 「 小 」 が ある ! 隙 は 技 に よっ て 違う ぞ ! 


基本 技 は 硬直 が 短い ( 陣 が 小さ い ) 。 | 居 本 技 が ヒッ ト し て も 有利 は 「 小 」 
基本 技 が ガー ド さ れ て も 不利 は 「 小 」 


有利 不利 久 ー ー 
は 
[4 


例 : 立ち ゅ や 立ち 《⑯ な ど 


モー ショ ン が 小さ い の で 隙 が 小さ い 硬直 


大 技 系 は 硬直 が 長い ( 陣 が 大 きい ) 。 | 大 技 が ヒッ ト し た ら 有 利 は 「 大 」 
例 : ヒザ や 回 転 系 、 体 当たり な ど | 大 技 が ガー ド さ れ た ら 不 利 は [大] 


剛 ル オル 


入 
iR ーー 


大 技 系 は 相手 に 与え る ダメ ー ジ が 大 きい が 、 ガ ー ド され た り 空 振り すれ ば 自分 


が 大 きく 不 利 に な る 。 大 技 系 は 自分 が 有利 な と き に 狙 お う ! 


相手 の 攻撃 を ガー ド し た 
E さ コウ ) 6 


有利 不利 自分 の 攻撃 が ヒッ ト し た 自分 の 番 だ ! 
相手 の 攻撃 が 空振り し た 生生 介 


ー [特別 講座 】 も っ と 強 ぐ な る だ ため に ご 


対戦 中 は 常に 有利 不利 が 入れ 替わる 。 自分 の 有利 な 状況 を 活か そう ! 
電 斑 自分 の 番 、 攻 撃 の チャ ンス だ ! 
相手 の 番 、 防 御 し な いと 攻撃 を 受け て し まう ! 


有利 な 状況 を 見 極め よう ! 攻撃 チャ ンス を 逃す な ! 


交信 人 - ヤ 学 


自分 の 攻撃 が 相手 は ダメ ー ジ & 硬 直 次 の 攻撃 も 続け て 
ヒッ ト ! 有利 ! ヒッ ト ! 


太川 ん 民 


構え に 戻る まで 硬直 動け な い の で 攻撃 が 
有利 ! ヒッ ト !! 


7 イキ の 


相手 の 攻撃 が 構え に 戻る まで 硬直 動け な い の で 攻撃 が 
空振り ! 大 有利 ! ヒッ ト ! 


自分 の 攻撃 が ガー ド さ れ た 豆 析 
自分 の 攻撃 が 空振り し た 防御 に 流し よう 


相手 の 攻撃 を くら っ た 相手 の 番 だ ! 
利 


ノ ペ の 、 


アイ リー ン 
@ 国 籍 : 中 国  @ 格 闘 スタ イル : 鍵 開 


幼く し て 両親 を 亡くし 、 祖 父 に 育て られ た アイ リー ン 。 拳 
法 を 教え 込ま れる と 同時 に 、 京 劇 を た し な ん で いる 彼女 は 、 
ふと 目 に し た パイ の 演舞 の 美 し さ に 圧倒 され 、 心 奪わ れる 。 
「 あ の 人 に 近づき た い 」 と いう 一 途 な 想い を 胸 に 、 パ イ を 追 


い 大 会 へ と 参加 する の だ っ た 。 


今 ま で に な い キ ャ ン セ ル 行 動 で オリ ジ ナ ル 連 係 を 作っ て いけ る 。 
手数 が 多い と いう 特徴 と 合わ せ て 、 相 手 の 意表 を つく 闘い 方 を し よう 。 


お すす め コ ン ボ 


ゆ ゆ @ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 ウ @+(⑳@@ 


ぐ @+@⑯ (カカ ウンター ヒット ) 一 介 @ 


ウ 必 @ が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と 相手 が 崩 
れる 。 ゆ じ @+⑳@@ で 空中 コン ボ だ 。 


コマ ンド 
@ 通 常 技 

落 歩 旋風 脚 (らく ほ せ ん ぷう きゃ く ) 【PXPXPAK) 

猿 抱 撃 爪 (を ん こう げき そう ) @@P@ 

小 獲 躍 呈 (し ょ うこ う や く と う ) @ ぐ @⑲ 

連 点 懇 (れん て ん た い ) @⑲ 

抹 面 掃 尾 (まつ あん そう び ) XPXPASA) 

猿 獲 献 果 (えん こう けん か ) ぐ ゆ @ 

伏 身 尚 (ふく し ん し ょ う ) Kr】 

飛 獲 撲 食 (ひこ う ぼ くし ょ く ) の @ 

飛 括 二 起 (ひこ うに き ) IXk】 

高 側 踏 (こう そく た ん ) ぐ ゆ 2⑲ (さば き ) 
大 聖 降 天 (た いせ いこ うてん ) VS ゆ @⑲⑳⑲ (ヒッ ト 時 ) ⑲ 
側 喘 朋 (そく た ん た い ) S⑲ 

単 飛 計 (た ん ひき ゃ く ) る @⑲ 

独立 挿 眼 (どく りつ そう が ん ) @+⑲ 


左右 撃 掌 一 狂 子 跳 潤 (さゆ う げ きしょう 一 こ う し ちょ うか ん ) 


ウ @ 二 ⑲@ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ひ ぐ ゆ ⑲ 


左右 撃 掌 一 大 聖 翻 爪 (さゆ う げ きしょう 一 た いせ い ほ ん そう ) 


ゆ ウ @ 二 ⑲⑫ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ひ ウ Q@ 


左右 撃 掌 一 大 聖 跳 山 (さき ゆ う げ きしょう 一 た いせ いち ょ う ざ ん ) 


ウ @†⑲@ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ひ ぐ ゆ ⑲ 


左右 撃 掌 一 大 聖 脱 靴 (さゆ う げ きしょう 一 た いせ い だ っ か ) 


ゆ ウ @ 二 ⑲@ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ひ Q⑲ 


左右 撃 掌 一 前 空 翻 (さゆ う げ きしょう 一 ぜん くう ほん ) 


ゆ ウ @ 二 ⑲⑫ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ひる 必 @+⑲ 


左右 撃 掌 一 猿 獲 入 洞 (さゆ う げ きしょう えん こう に ゅ うど う ) 


ゆ ウ @ 二 ⑲⑫ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) ひ ウ Q@+⑲ 


左右 撃 掌 一 落 地 望 月 (さゆ う げ きしょう らく ち ぼ う げ つ ) ゆ ウ @⑲@ ひ @ 十 ⑲T⑨ 
左右 撃 掌 一 楽天 把 月 (さゆ う げ きしょう らく て ん は げ つ ) ゆ ウ @⑳⑲@ 全 @ 十 ⑲T⑨ 
迅雷 鏡 天 (じん らい さん て ん ) XPa&tPAF】 

大 聖 双 挿 (を た を いせ いそ うど う ) で ゆ @+⑲ 

猿 獲 父 桃 (を ん こう と うと う ) ぐ @+⑱ 

獲 子 連山 (こう し れん ざん ) すら 十 ⑨@ 
里 合 転身 腺 ( り ご うてん し ん た い ) ⑬+@⑨ 

前 掃 旋風 (ぜん そう せん ぶ ぷう) せ @+@⑱ 

@ 通 常 技 (前 空 翻 中 ) 

前 空 翻 (ぜん くう ほん ) り ぐ ゆ @+⑲ 

前 空 又 植 (ぜん くう そう つい ) (前 空 翻 中 ) 


大 聖 折 面 (た いせ いそ うめ ん ) 


(前 空 翻 中 ) @+⑨ 


人 @ 通 常 技 ( 猿 振 入 洞 中 ) 


猿 殺 入 洞 (ん こう に ゅ うど う ) りら ぐ @+⑲ 

猿 擬 出 洞 (を ん こう し ゅ つど う ) ( 猿 括 入 洞 中 ) @ 
縮 身 前 掃 尾 (し ゅ くし ん ぜん そう び ) ( 描 獲 入 洞 中 ) ひ ⑲ 
人 @ 投 げ 技 

擬 王 登 天 (こう お うと うてん ) ウ @+@⑨ 

擬 王 抜 山 (こう お うば つ さ ん) ゆ ウ の VQ@+⑨ 
獲 王 工 山 (こう お うこ う ざ ん ) ぐ @+⑨ 
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エル ・ プ ブレ イズ 


@ 国 籍 : メキ シコ  @ 格 闘 ス タイ ル : ルチャ ・ リ ブレ 


ジュ ニア ヘビ ー 級 で は 敵 な し の エル ・ ブ レイ ズ 。 し か し そ 
の 一 方 で は 、 ヘ ビー 級 の 第 一 線 で 活躍 し 、 脚 光 を 浴び て い 
る ウル フ へ の 羨望 と 既 始 を 抱き 続け ぐい た 。 ウ ルフ を 倒す 
こと で 、 呪 縛 と も 言え る 彼 へ の 想い を 断ち 切れ る は ず 。 そ 
う 信 じ て 彼 は 第 5 回 大 会 に 向かう の で あっ た 。 


リン グ を 自在 に 走り 、 ト リッ キー な 攻め が で きる キャ ラク ター。 投 げ も 中 段 も 豊富 で 基本 的 
な 技 は 揃っ て いる 。 リ ー チ の 短 さ を どう 補う か が ポイ ント だ 。 


お すす め コ ン ボ 
ぐ ゆ @+@⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 一 じ @⑲ で ゆ @+⑯ が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と 相手 


(立ち 途中 )@ 一 @@@⑭ が 崩れ る 。 心 @6@⑳ で 空中 コン ボ を 狙え 。 
技 名 コマ ンド 

人 通常 技 

バー ン ア ウト コン ボ 【PXAPAPAK】 

ジャ ブー ハイ キッ ク @⑲ 

シャ ドウ ファ ング Pk】 

シャ ドウ スト ー ム コン ボ で @⑳⑲@ 

イン フェ ル ノ ソ バッ ト ぐ p じ @@⑯⑲ 

正己 加 用 汐 回 語 020 ウ @ 

シッ ト ジ ャ ブ ひ @ 

ボディ ブロ ー ぐ @ 

(2 計 族 ぐ で の ひで ゆ @ 

ヴィ ー ナ ス デ ィ パ ーション (フェ イク ロー ル 中 ) @ (ヒッ ト 時 ) ⑲ 

シャ ドウ スピ ア gk】 

シャ ドウ ラン スー コン ボロ ケッ トディ スチ ャ ー ジ ウ 必 ⑬⑲ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) 必 

FIAI2222 KaKIPLP】 

ウ EE22 ジ 0SAN MAAPAK】 

ミド ルキ ッ ク ぐ ⑲ 

ドロ ッ プ キッ ク S@ 

ボル ケー ノニ ー (立ち 途中 ) ⑲ 

シャ ドウ ハン マー すす ゆ @T⑲ 

RG5RICIDE2EN ぐ ゆ @+⑲ 

KERA222 ぐ @ 十 ⑳⑲⑫(⑭ 

ハン サム スク ラッ チラ ッシュ ンー コンボ ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ ぐ で ぐ @+⑲ (ヒッ ト 時 ) 必 @+@ 上 ゆ 

ボル ケー ノア ッ パ ー で @+⑬⑲ 

ジャ ン ピ ン グ ハ ン マー ナッ クル 合 @+⑲ 

デモ ンダ ンス の @+@⑲ 

デモ ンズ テイ ル (デモ ンダ ンス 中 ) ⑱ 

ハイ スピ ン キ ッ ク ⑬⑯+@⑨ 

ロー スピ ン キ ッ ク V+@⑨ 

トル ネー ドス ピン @ 二 ⑲+⑨ 


ダー ク ネ ス フレ イム 
@ 通 常 技 (ロケット ディ スチ ャ ー ジ 中 ) 


(トル ネー ドス ピン 中 ) ⑲ (ヒッ ト 時 ) @+⑨ 


ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 必 @+@+⑨ 

フラ イン グ ク ロス チョ ッ プ (ロケ ッ ト ディ スチ ャ ー ジ 中 ) ⑱ 
の (ロケ ッ ト デ ィ ス チャ ー ジ 中 ) @+⑨ 
人 投げ 技 

ワー ルウ イィ インド ぐ O ぐ ゆ @+@⑨ 

ジャ スト フェ イス ロッ ク (ワー ルウ イン ド 中 ) @+@⑨ 

スイ ング DDT ウム U ウ Q@+@⑨ 

44 の ひび @+@⑨ 

ONS2 が ae ぐ Se+@ 

ハイ スピ ー ド ウラ カン ・ ラ ナ Ce@+@ 


スプ レッ ドウ イン グ ( 英 し ゃ が み ) ぐ Q@ 十 +⑨ 


(NM 


APa Yull 


日 
HI 


人 @ 国 籍 : 日 本 人 @ 格 闘 ス タイ ル : 八 極 拳 


前 大 会 で 良い 結果 を 残せ な か っ た アキ ラ は 、 悩 みな が ら 
も 山 籠 り を 続け て いた 。 あ る と き 、 川 の 流れ に 逆らわ ず 
回 転 し て いく 落ち 葉 を 見 て 、 自 分 に 不足 し て いた も の を 
悟る 。 厳 しい 修 行 を 再開 し 、 己 の 技 を さら に 磨き あげ た 
アキ ラ の 前 に 第 5 回 大 会 の 招待 状 が 届く の で あっ た 。 


単発 の 打撃 が 多く 手数 が 少な い が 、 成 力 の 高い 
コマ ンド が 難し い 技 も 多い が 、 練 習 し が い の あ る キャ ラク ター だ 。 


お すす め コ ン ボ 


撃 技 が 揃っ て いる の が 和 魅力 。 


ウ ⑳@⑫ 一 ⑳+⑧@ 必 ⑯@ か ら ⑳⑯+⑥@ で 追撃 可能 。G 必 @ か ら 
て ウ @ 一 ⑳+@@ も 同じ 追撃 が 可能 だ 。 
コマ ンド 
人 @ 通 堂 技 
八 門 開 打 (は ち も ん か い だ ) @@ 
環 挿 妥 (か ん すい た い ) @⑲ 
衝 才 - 単 閉 宰 披 掌 頂 肘 (し ょ うす いこ た ん へ いと うー あん し ょ うち ょ うち ゅ う ) ゆ @Q@@ 
禅 門 頂 肘 ( り も ん ちょ うち ゅ う ) ゆ ウ @ 
躍 歩 頂 肘 (や く ほ ちょ うち ゅ う ) ウ ウ ゆ ウ @ 
上 歩 川 掌 (じょう ほ せ ん し ょ う ) で 必 @ 
伏 虎 七星 歩 (ふっ こし ちせ い ほ ) る の Q@ ひ 介 
伏 虎 七星 歩 ご 頂 肘 … 横 打 (ふっ ここ し ちせ い ほこ ちょ うち ゅ うお うだ ) ( 伏 虎 一 七星 歩 中 ) @@ 
崩 (ほう すい ) 4 
猛虎 硬 肥 山 一 播 打 頂 肘 (も うこ こう は ざん か くだ ちょ うち ゅ う ) す 必 @ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) @ 
白虎 双 掌 打 (ぴゃ っ こそ うし ょ うだ ) す の ゆ @ 
虎 撲 ( こ ぼ く ) ゆ ぐ @ 
揚 旭 (よう ほう ) ぐ ぐ @ 
圏 抱 (けん ほう ) AKAP】 
連環 有 (れん か ん た い ) or7k】 
側 乳 (そく た い ) eK】 
提 歩 衝 (よう ほし ょ うす い ) @+⑳@⑫ 
推 窪 (すい そう ) @ 十 ⑳@ 十 ⑲ 
奄 山 量 天地 (は ざん りょう て ん ち ) ウ ウ @†⑲@⑫ 
跳 山 崩 控 (ちょ うさ ん ほう すい ) ぐ で ウ @ 十 ⑲ (た め 可 ) 
鉄山 基 (て つ さ ん こう ) で の ウ ゆ @+†⑲ 
馬 歩 衝 間 (まほ し ょ うこ う ) すじ @+⑲ 
外 門 頂 肘 (が いも ん ちょ うち ゅ う ) ひひ Q@ 十 ⑲ (さば き ) 
捜 下 崩 捧 (そう か ほう すい ) ぐる @+⑲ 
鶴 子 栽 肩 (よう し さい けん ) ⑯T⑨⑧⑫ (た め 可 ) 
提 膝 弾 有 (て いし つ だ ん た い ) ⑲+⑨ (1 フレ ー ム で @ 離 す ) 
修 角 萌 王 暮 華山 (し ゅ 5 は お うこ うか ざん ) SQ@T@ ゆ @ ぐ ゆ 必 @†⑲ 
蓄 刃 昇 膝 伏 虎 撃 (ふじ ん し ょ うし つ ふ っ こげ き ) せ @T⑨⑲ じ @⑮ 
崩 撃 雲 身 双 虎 掌 (ほう げき うん し ん そう こし ょ う ) @+⑲+⑨ (ヒッ ト 時 ) GQ@+@ ウ / の @ 
開 勝 (か いこ ) 必 @ 二 ⑲ 二 ⑨ (崩し ) 
白虎 双 掌 打 (ぴゃ っ こそ うし ょ うだ ) ( 衣 し 中 ) ひる ゆ @ 
迎 門 鉄 扇 (けい も ん て っ せん ) で ゆ @ 二 ⑲ 二 ⑨ 
其 撃 手 一 外 門 頂 肘 (ほう げき し ゅ ー が いも ん ちょ うち ゅ う ) ぐ @ 二 ⑲+⑨⑧@ 
人 @ 投 げ 技 
大 纏 崩 搾 (だ いで ん ほう すい ) ぐ で ゆ ウ @+@⑨ 
順 歩 翻 勝 (じゅ ん ほほ ん こ ) ひ @+⑨ (崩し ) 
獅子 抱 月 (し し ほう げ つ ) ぐ @+⑨ 
@ 当 て 身 技 
揚 旭 (よう ほう ) ぐ @†⑬ ( 対 右 上 段 パン チ ) 


外 門 頂 肘 (が いも ん ちょ うち ゅ う ) 


ウ @+⑳ ( 対 左 中 段 パン チ ) 


翻 身 単 打 (ほん し ん た ん だ ) 


V@†⑲ ( 対 下段 パン チ ) 


< 


Pal Chan 


ババ パイ チェ ン 
@ 国 籍 中 国  @ 格 闘 ス タイ ル : 燕 青 挙 


病身 の 父 ラ ウ の 身 を 案じ る パイ 。 や っ と 探し 当て た ラウ 
が レイ ・ フ ェ イ に 襲わ れ て いる 所 を 助け る が 、 ラ ウ は 姿 
を 消し て し まう 。 その後 ラ ウ が 第 5 回 大 会 に 出場 する こと 
を 知り 、 彼 の 闘い を 最後 まで 見 届け る べく 、 自 ら も 参加 


を 決意 する の だ っ た 。 


素早 い 動き と 多彩 な 技 で スピ ー デ ィ ー な 攻め が で きる キャ ラク ター。 


威力 は 低め だ が それ を カバ ー で きる 技 が 揃っ て いる 。 


お すす め コ ン 


ゆ ウ ゆ @+⑯ (カカ ウンター ヒット) 一 心 ⑳⑱@ ぐ の ⑬⑯ 


す 必 @( カ ウンター ヒット ) 一 選 ⑱@⑬⑲ 


す 必 @ が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と 相手 を 浮か 
せる こと が で きる 。 心 ⑳@⑳⑯ で 追撃 だ 。 


技 名 コマ ンド 
人 @ 通 常 技 
連環 転身 脚 (れん か ん て ん し ん きゃ く ) 【PXPXPX】 
連環 痛 転 脚 (れん か ん は いて ん きゃ く ) @@@G 
連環 転身 掃 脚 (れん か ん て ん し ん そう きゃ く ) @@@ ひ ⑬⑱ 
連環 燕 子 乱 隊 (れん か ん えん し らん つい ) 【PXPXatPXKAXK】 
連 拳 器 起 脚 (れん けん と うき きゃ く ) 【PXPXc 人 】 
連 拳 妥 一 條 服 (れん けん た いぼ ぽく た い ) @@⑲ ひ 
玉 女 献 書 (ぎょ くじ ょ けん し ょ ) ゆ @⑲ 
飛燕 弾 乳 (ひえ ん だ ん た い ) ウ ウ @⑬⑲ 
燕 青 檎 掌 (えん せい そう し ょ う ) ウ G@@ 
燕 青 双 掌 壁 (を ん せい そう し ょ う へ き ) ぐ @ 
掃 沖 拳 (そう ちゅ うけ ん ) り @ 
燕 青 虎 双 破 (を えん せい こそ う は ) す 必 @ 
蒼 下 連 挿 掌 (そう か れん すい し ょ う ) KSLPAPJPAP/ 
蒼 下 旋風 脚 (そう か せん ぷう きゃ く ) ぐ @⑲ (た め 可 ) 
裏 圏 折 ( り け ん すい ) ら @ 
高 蹴 下 挿 旋風 脚 (こう し ゅ うか すい せん ぷう きゃ く ) ⑱@⑲ (た め 可 ) 
虎 燕 訪 脚 (こえ ん せん きゃ く ) ⑲⑲ 
高 弾 乳 (こう だ ん た い ) (立ち 途中 ) @⑲ 
紫 燕 後 旋 (し えん こう せん ) 必 @@⑲ 
連環 単 時 (れん か ん た ん へ き ) XXKIP】 
連 下 旋 懇 (れん か せん た い ) す キン ウ ⑬⑲⑲ 
旋 脚 沖 掌 (せん きゃ くち ゅ うし ょ う ) ぐ ⑳@ 
飛燕 烈 脚 (ひえ ん れ っ き ゃ く ) く @@⑱ 
燕 青 架 単 壁 (を ん せい か た ん へ き ) @+⑲ 
跳 歩 状 下 控 一 條 腹 (ちょ うほ そう か すい ぼく た い ) ゆ ウ @ + ⑲Q 
燕 青 旋風 脚 (を ん せい せん ぷう きゃ く ) ⑳+@ 
燕 青 騰 空 握 脚 (を ん せい と うく う は いき ゃ く ) ウ ウ ⑳+ ⑨ 
胡蝶 脚 (こち ょ うき ゃ く ) ぐ @+⑨ 
前 掃 朋 (ぜん そう た い ) り @+⑨ 


人 @ 通 常 技 (人 ト 懇 中 ) 


條 乃 ー 後 掃 双 衝 撃 (ぼく た いこ うそ うそ うし ょ うば げき ) 


(人 ト 乃 中) ⑯@ (さば き ) 


條 乳 一 金鶏 (ぽく た いき ん けい ) (人 ト 乃 中 ) @+ ⑲ 
人 @ 投 げ 技 

空 烈 天 鳳 (くう れつ て ん ほう ) す @+⑨ 

旋風 燕 華 (せん ぶ ぷう えん か ) ウ 人 ひら Q@+ ⑨ 
是 燕 掛 塔 (せい えん か と う ) ぐり ひ @+@ 
飛燕 翻 隊 (ひえ ん ほん こ ) ぐ @+⑨ 


飛燕 転身 昇 脚 (ひえ ん て ん し ん し ょ うき ゃ く ) 


( 敵 し ゃ が み ) ひ @ 十 ⑳ 十 ⑨ 


@ 当 て 身 技 


燕 旋 撮 柳 (えん せん は いり ゅ う ) 


ぐ @ 十 ⑲ ( 対 上 段 パン チ ) 


飛燕 撮 柳 (ひえ ん は いり ゅ う ) 


必 @ 十 ⑲ ( 対 中 段 肘 ) 


4 


Laul Cha 


ラウ ・ チ ェ ン 


人 @ 国 籍 中国 人 @ 格 闘 ス タイ ル : 虎 燕 拳 


虎 燕 拳 の 後継 者 候補 だ っ た レイ ・ フ ェ イ に 突如 襲撃 され た 
ラウ 。 娘 で ある パイ に 助け られ 、 親 子 の 絆 の 深 さ に 気付 く 
ラウ で あっ た が 、 死 期 が 近い 自分 が 娘 に で きる こと は も は 
や 何 も な い 。 パ イ の 前 か ら 姿 を 消し た ラウ は 、 自 ら の 闘い 
が 最終 章 を 迎え つつ ある こと を 覚悟 する の だ っ た …。 


相手 に 反撃 の スキ を 与え ず に 強力 な 連係 で 攻め 続け る こと が で きる 。 


引 


試合 の 主導 権 を 握り 、 大 ダメ ー ジ の コン ボ を 狙っ て いこ う 。 


お すす め コ ン ボ 


ぐ @+(⑲ 一 ⑯@@ ひ び ⑲ 


ぐ @+《⑯ ヒ ッ ト か ら は @@@ ひ ⑱ で 追撃 可能 


て D@ ー @Q@@ だ 。 大 ダメ ー ジ が 与え られ る 。 
コマ ンド 
人 @ 通 常 技 
連環 転身 脚 (れん か ん て ん し ん きゃ く ) 【PXPXPAK】 
連環 背 転 脚 (れん か ん は いて ん きゃ く ) @@@ の 2 
連環 転身 掃 脚 (れん か ん て ん し ん そう きゃ く ) @@@ ひ ⑲ 
転身 双 虎 沿 (て ん し ん そう こし ょ う ) @Q@@ 

連 拳 用 一 虎 形 (れん けん た いこ けい ) @⑬@ 二 ⑲ 十 @⑨ 
鳳 風 槍 掌 一 虎 形 (ほう お うそ うし ょ う 一 こけ い ) ゆ ウ @@@ 二 ⑲ 十 ⑨ 
虎 容 掌 (こそ うし ょ う ) ぐ ゆ @ 

掃 沖 拳 (そう ちゅ うけ ん ) S@ 

伏 虎 到 撃 (ふっ こそ う げ き ) SPA「】 

連環 槍 掌 (れん か ん そう し ょ う ) SQ@ 必 @ 
連環 虎 燕 掌 (れん か ん こえ ん し ょ う ) す Q@@ 十 ⑲ 
連 掌 転身 脚 (れん し ょ うてん し ん きゃ く ) ぐ @@@⑭⑲ 

順 歩 連 掌 一 虎 形 (じゅ ん ほれ ん し ょ う 一 こけ い ) ぐ ぐ @⑫⑫ 十 ⑲ 上 ⑨ 
飛燕 入 巣 (ひえ ん に ゅ うそ う ) ウ @@@ 
迅雷 虎 員 (じん らい ここ う ) 2@@ ひ @ 

側 蹴 乳 (そく し ゅ うた い ) (立ち 途中 ) ⑱ 
虎 燕 転身 脚 (こえ ん て ん し ん きゃ く ) KK】 
虎 燕 下 槍 連 掌 (こえ ん か そう れん し ょ う ) せ @@ 
転身 裏 旋 脚 (て ん し ん り せ ん きゃ く ) ト 題 27(】 

究 脚 連環 虎 掌 (せん きゃ くれ ん か ん こし ょ う ) S@@@ 
落 地 虎 尾 脚 (らく ちこ びき ゃ く ) 合 @@ 

虎 脚 背 転 (こき ゃ く は いて ん ) sk】 

燕 子 掌 (えん し し ょ う ) @+†⑲ (た め 可 ) 
転身 容 肘 撃 (て ん し ん せん ちゅ う げ き ) ウ @+⑲ 

到 虎 旋 爪 (そう こせ ん そう ) ウ ウ @+⑲ 

虎 燕 転身 有 担 対 (こえ ん て ん し ん うた ん ちゅ う ) で @ 二 ⑲@ 十 ⑲ 
黒 虎 握 旋 爪 ( こく こら ん せん そう ) ぐ で ウ @ 十 ⑲ (さば き ) 
虎 燕 爪 拳 (こえ ん そう けん ) せ @+⑲ 

双 虎 烈 提 (そう これ っ ぱ ) SQ@+⑲ 

虎 龍 転身 脚 (こり ゅ うてん し ん きゃ く ) ゆ @+@⑨ 

地 掃 乳 ( ち そ うた い ) せ @+@⑨ 


迎 面 探 押 ( げ い めん た ん そう ) 


ゆ ウ @ 二 ⑲+⑨ (崩し ) 


人 @ 通 常 技 ( 虎 形 中 ) 


守 心 斜 上 双 撃 (せん し ん し ゃ じょう そう げき ) 


( 虎 形 中 ) @@@+⑲ 


黄 鷹 鎖 喉 (こう お うさ こう ) 


( 虎 形 中 ) 必 @ (ヒッ ト 時 ) @+⑨ 


虎 爪 撃 掌 (こそ う げ きしょう ) 


( 虎 形 中 ) ゆ @+⑲ 


人 @ 投 げ 技 


転身 包 咽 掌 (て ん し ん は いん し ょ う ) ぐ ウ @+⑨ 
柳 車 旋 転 (りゅう し ゃ せん て ん ) ぐ で @+@⑨ 
大 地 倒 襲 (だ いち と うし ゅ う ) ぐ ぐ @+@⑨ 


ノ ぺ み 、 


Wolf HaWliield 


ウル フ ・ ホ ー ク フィ ー ル ド 


@ 国 籍 : カナ ダ 格闘 スタ イル : プロ レス 

前 大 会 終了 後 、 プ ロレ スラ ー と し て の 日 常に 戻っ た ウル 
フ に 第 5 回 大 会 の 招待 状 、 そ し て エル ・ ブ レイ ズ か ら の 挑 
戦 状 が 届く 。 やれ や れ と 思い つつ も 、 ア キラ と の 対戦 以 
外 の 楽し み を 見 つけ られ た こと を 内 心 喜 び 、 再 び 出 場 を 


決意 する の だ っ た 。 


な ん と いっ て も 大 ダメ ー ジ を 狙え る 豊富 な 投げ 技 が ウル フ の 醍醐 味 。 
技 の 発生 は 遅い が 、 打 撃 も 強力 な も の が 揃っ て いる 。 


お すす め コ ン ボ 


必 ⑳⑲( カ ウンター ヒッ ト ) 一 で @+@⑨⑲ 


ぐ ゆ @+⑯ 一 必 @@ 


必 ⑯ が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と 相手 が 崩れ 
る 。 す か さす ず ぐ で ⑳⑯+@⑨⑱ で 追撃 し よう 。 


技 名 コマ ンド 
人 @ 通 常 技 
2 二 22 が 時 【PAPAP】 
コン ボ エ ル ボー バッ ト @@ 必 @ ぐ の @ ゅ 
0 ウ 2R2 呈 RI 【PAK】 
ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー APP】 
ズ スクリ 引 こ 2 ゆる ひら ぐ Q@@ 
エル ボー バッ ト ぐ @ 
ショ ル ダ ー ア タッ ク ぐ ゆ @ (た め 可 ) 
エメ ラル ド フ ロウ ジョ ン ぐ ぐ @ (ヒッ ト 時 ) G ひ ひく ゆ @+⑨ 
ロー ハン マー ひ @ 
バー ティ カル スマ ッシュ すす の @ 
リバ ー ス スレ ッ ジ ハン マー すら @ 
2 語 2220 ぐ @ 
コメ ッ ト フ ッ ク ウ @ 
ダブ ル ハ イキ ッ ク 【K】 
詞 記 9 り g 記 必 ⑲ 
ソバ ッ ト ぐ @⑲ 
フェ イス リフ トキ ッ ク ぐ ⑲ 
ドロ ッ プ キッ ク keik】 
レベ ル バ ッ ク ク ラ ッシュ 十 ⑲ (た め 可 ) 
ドラ ゴン チョ ッ プ ウ @⑳⑤⑤@ 
クイ ッ ク シ ョ ル ダ ー ゆ ウ ウ @+⑬⑲ 
ショ ニ ド シ ョ ル ダ 三 ぐ ゆ じ @+@⑬⑱ 
ウリ 2 りり 5 ぐ @ 二 ⑬⑲ 
リグ レッ トディ スチ ャ ー ジ ぐ SQ@+⑲ 
パウ ン デ ィング エル ボー の @+⑬⑲ 
デス サイ ズ ⑲+@⑨ 
トー キッ クサ イド ぐ @⑩ 十 ⑨⑲ 
R 三 中 2 の あの 宇 ぐ で ⑲+⑨ (ヒッ ト 時 ) @+⑨ 
人 投げ 技 
ジャ イア ント スイ ング ぐ ウ の ひ ぐ ゆ @+@ 
K S (ケー・ エ ス ) の 人 人 ウ ウ / 合 G ひ ゆ @+@⑨ 
ター ボド ロッ プ 3rd ウム ひひ Q@+@⑨ 
選 所 V ウ ゆ 合 の 合 ゆ の @+⑨ 
スマ ッ ク ダ ウン ボトム ぐ ぐ @+⑨ 
ジャ ッ ク ハ バハマ 三 ぐ ぐ Q@+⑨ 
ワラ ンク 22255 の 2 時 ぐ @+@ 


20 三 55727 リ 2021 に ERiE254 記 


( 敵 し ゃ が み ) ぐ @ 二 ⑬+⑨ 


ダブ ルアー ム ス ー プ レッ クス 


( 敵 し ゃ が み ) じ @ 二 ⑲ 二 ⑨ 


@ 当 て 身 技 


ドラ ゴン スク リュ ー 


必 @ 二 ⑬⑲ ( 対 ミド ルキ ッ ク ) 


ロー パン チカ ッ ト ン シャ イニ ング ウイ ザー ド 


で @ 二 6 (成功 時 ) 必 @+⑨ 


|) 


JeffPV MICWII 


ジェ フリ ー・ マ クワ イル ド 


人 @ 国 籍 オー スト ラリ ア 人 @ 格 闘 ス タイ ル : パン クラ チオ ン 

会 が 終了 し 帰国 し た ジェ フリ ー は 、 宿 敵 サ タン シャ ー 
ク が J6 に 捕獲 され た と いう 不穏 な 噂 を 聞き つけ る 。「 あ の 
折 猛 な 餅 を 倒せ る の は 自分 以外 に は いな い は ず だ ! 」。 
噂 の 真 偽 を 確か め る た め 、 彼 は 再び J6 が 主宰 する 大 会 へ 


と 参加 する の だ っ た 。 


破壊 力 抜群 の 打撃 と 投げ を 誇 
相手 を 浮か せ て 大 ダメ ー ジ の コ 


量 級 キ ャ ラク ター。 
ン ボ を た た きこ も う 。 


お すす め コ ン ボ 


ゆー ウジ ウ @@ ウ ⑯ は ジェ フリ ー の 代表 的 な 中 段 攻 撃 。 
ぐ ⑳T+@ 一 合 ⑬ ヒッ ト し た ら ゆ じじ @@ で 空中 コン ボ だ 。 
コマ ンド 

人 @ 通 常 技 

ダブ ルナ ッ ク ル ー ア ッ パ ー @@@ 

コン ボ パ イル バン カー KPAKAP】 

エル ボー ハン マー ゆ ル @ ぐ の @ 

ダッ シュ エル ボー アッ パー ウ ウ @@ 

バイ オレ ンス フェ イス スタ ンプ getPtc】 

ダブ ルイ ン パ クト で Q@@ 

ケン カフ ッ ク Se@ 

トル ネー ド パ ン チ ぐ で ゆ 必 @ (た め 可 ) 

ライ ジン グ ハ ン マー ぐ QQ@@ 

ロー ナッ クル S@ 

ダブ ル ア ッ パー S@@ 

フル スイ ング アッ パー ぐ ぐ @ 

キリ ング ニー ハン マー AKAP】 

三 己 表 タ タク px 

ケン カキ ッ ク ウ ウ ⑲ 

ニー プッ シュ ボトル カッ ト る @⑳@ 

サイ ドキ ッ ク まい 】 

バズ ソー キッ ク @ 十 ⑳⑫ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 必 @+⑨ 
ミド ル ヘ ルス タッ プ ブ ゆ ウ @ 二 ⑬ 

チョ ー ク スラ ム ウ 必 @ 十 ⑲ (ヒッ ト 時 ) @+⑨ 
ヘル ダン クハ ンマ ー の @+⑲ 

スト マッ ク デ スト ロイ ヤー KatPa&k】 

ヘッ ドア タッ ク ぐ で ゆ ウ @+⑲ 

フル スイ ング ダブ ル ハ ンマ ー で ウ 必 @+⑬ 

メガ トン ナッ クル で Q ぐ の @ 二 ⑲ 

ヘル ダン クニ ー V@+⑲⑬⑲ 

タイ ダル ウェ イブ コン ボ 4 ぐ @ 二 <⑳⑫⑫@ 

ディ スト ラク ショ ン ウ エイ ブ ⑯+@⑨ 

ダッ キン グロ ー せ @+@⑨ 

ヒー ル サ イ ズ キ ッ ク ぐ @⑳+@⑨ 

@ 通 常 技 (スレ ッ ト ス タン ス 中 ) 

スレ ッ ト ス タン ス @+@+@ 


カウ ンタ ー サ イド キッ ク 


(スレ ッ ト ス タン ス 中 ) ⑲ 


レジン ンク グラ 2 


(スレ ッ ト ス タン ス 中 ) @+⑨ 


@ 投 げ 技 

フロ ント バッ ク ブ リー カー で の OS ゆ @+⑨ 

ヨー トゥ スリ ニブ ゆ ひ ゆ Q@+@⑨ 

スパ イン バス ター せ @+@ 

スワ 22 の ジン の ぐ ぐ @+⑨ 

パワ ー ボ ム ( 敵 しゃ が み ) の ぐ @ 十 ⑳⑲+⑨ 

エア キャ ッ チ ボム ( 敵 仰向け 足 ・ 空 中 ダウ ン ) の @+⑨ 


ノ ペ み 、 


Kage IMaPl 
影丸 


@ 国 籍 : 日 本 。 @ 格 闘 ス タイ ル : 葉 隠 流 秒 術 

デュ ラル 化 さ れ た 母 月 影 を 救う べく 第 4 回 大 会 に 参加 し 
た カゲ 。 決 勝 戦 に 乱入 し た デュ ラル を 倒す も の の 、 そ れ 
は 量産 型 の 別 の 1 体 に し か 過ぎ な いこ と を 知る の だ っ た 。 
J6 の 野望 を 阻止 する た め 、 そ し て 何より も 月 影 の た め 、 


カゲ は 再び 大 会 に 出場 する … 


打撃 も 投げ も 強力 な 技 が 揃っ て いる キャ ラク ター。 
構え か ら の 攻め が 強い の も 特徴 。 ト リッ キー な 動き で 相手 を 翻弄 し よう 。 


お すす め コ ン ボ 


ゆ @⑯( カ ウンター ヒット ) 一 ひ @+⑭⑲ 


ウ ぐ の @+⑨ 一 ひび @+⑲ 一 心 ⑲ 一 @⑯⑫(⑳(⑭⑳ 


必 ⑯ が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と 相手 が 崩れ 
る 。 さ ら に ひ @+⑱⑯⑯ で 追撃 し よう 。 


技 名 コマ ンド 
人 @ 通 常 技 
散弾 裏 蹴り (さん だ ん うら げ り ) @@@⑲ 
散弾 風神 脚 (さん だ ん ふう じん きゃ く ) @@@G 
烈 空 連 脚 ( れ っ く うれ ん きゃ く ) 【PXPAKAK】 
葉 重 ね (は が さ ね ) @@ 
肘 打 ち (ひじ うち ) ウ @ 
地 播 り 弾 ( じ ず り だ ん ) ひ @ 
葉 隠 流 ・ 陰 ・ 揚 撃 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ よ う げ き ) すぐ @ 
疾風 斬 (し っ ぷう ざん ) SUPAP 
浮 身 膝 蹴 り (ふし ん ひざ ば げ り ) す 必 ⑲ 
流 影 脚 (りゅう えい きゃ く ) ウ ウ @ 
螺旋 紅 龍 丸 (ちせ ん こう りゅう じん ) ぐ ⑳@@ 
旋風 蹴り (せん ぷう げ り ) C@ 
飛び 前 蹴り (と び ま え げ り ) 合 ノ の @⑲ 
葉 隅 流 ・ 陰 ・ 風 神 撃 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ ふ うじ ん げき ) ぐ で ゆ ウ @T⑬@⑫ 
落 関 刃 返し (らく せん じん が え し ) ISXPEWcTP】 
葉 隅 流 ・ 陰 朱雀 飛翔 脚 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ す ざく ひし ょ うき ゃ く ) ウ ひ ぐ @ 十 ⑲⑫⑬⑲ (ヒッ ト 時 ) ⑲ 
奈落 落と し (な らく お と し ) 必 ひ ぐ @+⑲⑲ 
風 刃 裏 水 車 (ふう じん うら すい し ゃ ) ひ @+⑲⑲ 
差 旋 連 脚 (ふせ ん れん きゃ く ) 必 @+@⑨ 
葉 叶 龍 (は が りゅう ) ウ ウ @+@ 
幻 葉 落と し (げん よう お と し ) ぐ ⑲+⑨ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) @+⑨ 
龍 尾 内 (りゅう び せ ん ) ear<mmc】 
旋 蹴 り (つむ じ げ り ) V+@⑨ 
水車 蹴り (すい し ゃ げ り ) @+@⑨ 
円 月 蹴り (えん げ つ げ り ) の ⑳+@⑨ 
二 龍 飛翔 脚 (らい りゅう ひし ょ うき ゃ く ) ウ ウ ゆ ウ @ 二 ⑲+⑨ 
人 @ 通 常 技 ( 葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) 
葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え (は が くれ りゅう ・ よ う ・ じ ゅ う も ん じ か ま え ) @+⑲+⑨ 


水面 蹴り (すい めん げ り ) 


( 葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) ひ ⑲ 


葉 隠 流 ・ 陰 ・ 水 月 砲 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ す い げ つ ほ う ) 


( 葉 陽 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) ⑯⑲ (さば き ) 


葉 隠 流 ・ 陽 ・ 飛 猿 (は が くれ りゅう ・ よ う ・ ひ えん ) 


( 葉 隠 流 ・ 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) @+⑨ 


人 @ 通 常 技 ( 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 陣中 ) 


葉 隅 流 ・ 陰 ・ 疾 風 陣 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ し っ ぷう じん ) 


ぐ で @ 十 ⑲+③⑨ 


葉 隅 流 ・ 陰 ・ 神 速 連 陣 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ し ん そく れん じん ) 


( 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 陣中 ) @@@ 


葉 隅 流 ・ 陰 ・ 草 難 斬 り (は が くれ りゅう ・ い ん ・ く さなぎ ぎり ) 


( 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 陣中 ) 必 @ 


葉 隅 流 ・ 陰 ・ 龍 尾 連 脚 (は が くれ りゅう ・ い ん ・ り ゅ う ぴ れん きゃ く ) 


( 葉 隠 流 ・ 陰 ・ 疾 風 陣中 ) ひ ⑲⑲ 


人 @ 投 げ 技 

弧 延 落 (こえ ん らく ) 必 Q@+@⑨ 
浮 霞 ( ふ が すみ ) る ひ V@+@⑨ 
刀 霞 (か た な が すみ ) ぐ @+@⑨ 
浮 身 乱 弾 撃 (ふし ん らん だ ん げき ) の @+@ 


ノ ペ み 、 


SaPah BPVant 


サラ ・ ブ ライ アン ト 


人 @ 国 籍 : アメ リカ 合衆国 人 @ 格 闘 ス タイ ル : マー シャ ルアー ツ 


兄 ジ ャ ッ キ ー を 越え る た め 、 日 々 トレ ー ニ ング を 続け る サ 
ラ 。 ある 日 ジャ ッ キ ー が J6 壊 滅 を 計画 し て いる こと を 知っ 
た 彼女 は 、 自 分 が 先 に J6 を 壊 減 さ すれ ば 兄 を 越え られ る の 
で は な いか と 考え る 。 し か し 、 自 ら 組織 に 近づこ うと する 
その 行動 は 、J6 に と っ て 実に 喜ば し いも の だ っ た …。 


発生 の 早い 打撃 で 大 ダメ ー ジ の コン ボ を 狙っ て いけ る キャ ラク ター。 
「 フ ラミ ン ゴ 」 か ら の 足技 で 相手 を 翻弄 し よう 。 


お すす め コ ン ボ 


必 ⑲ 一 ⑭⑯⑳⑲ 下段 攻撃 の ひ @⑯+@ は カウ ンタ ー ヒ ッ ト す 
ひ @+@( カ ウン ター ヒッ ト ) 一 介 @ る と 相手 が 崩れ る 。 合 @ で 追撃 可能 だ 。 


コマ ンド 
人 @ 通 常 技 

コン ボラ イジ ング ニー PAPPAK】 

コン ボサ マー ソル トキ ッ ク @@@ 〇 / じ ⑲ 
コン ボリ バー スハ イキ ッ ク KPAPAKAK】 

サー ペン ト テ イル 【PAPASAK】 
パン チ ハ イ キッ ク @⑲ 
ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト XP 

サー ペン トク ロー KatPAKXe【K】 
スク ァ ト スト レー ト Se@ 

セッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン ぐ @⑲ 

ハイ キッ クス トレ ー ト KAP】 

ダブ ルス ラス トキ ッ ク @@⑲ 

スイ ッ チ キッ ク ぐる ⑲ 
ジャ ッ ク ナ イフ ミド ルキ ッ ク KK】 

ミラ ー ジ ュ キ ッ ク ek】 

ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン ぐ SQ⑲ 

サマ ー ソ ルト キッ ク SAK】 

ハイ ドサ イド キッ ク @†⑲ (さば き ) 
スト ー ム コン ビ ネ ー シ ョ ン ウ @T⑲@(⑲ 
ダブ ル ラ イズ キッ ク る @+⑬⑲ 
サー ベ ペン トス マッ シュ キャ ノン V@+@⑲⑲ 
シャ ドウ スラ ッシュ 必 ⑳T⑨⑲ 
スピ アキ ッ ク コ ン ボ ゆ ウ 必 ⑲+⑨⑲ 
クレ セン ト ヒ ー ル る @+@ 

レッ グ ス ラ イサ ー せ @+@⑨ 

ライ ジン グ ニ ー ダ ブル す 必 ⑨T⑨⑲ 
ロー スピ ン キ ッ ク ぐ @⑲+@⑨ 

ヴァ ルキ リー ソー ド 必 ⑯T⑨⑲ 
ヴァ ルキ リー スト ライ ク GAPAPAK】 
@ 通 常 技 (フラ ミン ゴ 中 ) 

サイ ドキ ッ ク コ ン ビ ネー ショ ン (フラ ミン ゴ 中 ) ⑳⑲⑲ 


ハン ド ホ ー ル ド ネ ッ ク カ ッ ト 
ガト リン グ キ ッ ク ピ ー ト 

人 @ 通 常 技 (ステ ッ プ 中 ) 
ステ ッ プ (フラ ミン ゴ 中 ) @†@+⑨ 

トー キッ クコ ン ビ ネー ショ ン (ステ ッ プ 中 ) @⑲@⑲⑲ 

ステ ッ プ ーー エッジ キッ クコ ン ボ ・ ト リプ ル (ステ ッ プ 中 ) ひ ⑲ (ヒッ ト 時 ) @⑲ 


(フラ ミン ゴ 中 ) ひ @⑲ (ヒッ ト 時 ) ⑯+⑨ 
(フラ ミン ゴ 中 ) ひる 谷 ゆ 合 G ひ ゆ @+@⑨ 


人 @ 投 げ 技 

スー む の 全 ゆ 合 ひ ゆ @+⑨ 
フロ ント スー プレ ックス ウ ぐ G@+⑨ 

フォ ー リ ン エ ンジ ェ ル スロ ー PP2@+@ 
回 馬 2822 て @+@⑨ 


ゆみ 、 


JacKV BPVant 


ジャ ッ キ ー・ プ ライ アン ト 


@ 国 籍 : アメ リカ 合衆国  @ 格 闘 スタ イル : 裁 挙 道 

妹 サ ラ を 狙う J6 に 激しい 類 り を 覚え て いた ジャ ッ キ ー。 
すべ て の 元凶 で ある J6 を 壊滅 し な い 限 り 安息 の 日 々 は 訪 
れ な い 。 ジャッキ ー は 組織 に 関す る 情報 収集 を 行い つつ 、 
荒 々 し い 拳 と 稲妻 を 思わ せる 蹴り 技 に さら に 磨き を か け 、 


意気 揚々 と 大 会 に 乗り 込む の だ っ た 。 


な 打撃 技 と 連係 を も ち 、 多 彩 な 攻め が で きる キャ ラク ター。 


コン ボ 、 全 回 転 技 な ど 何で も 揃っ て お り 弱 点 が 少な い の も 特徴 。 


お すす め コ ン ボ 


ゆ ⑳⑲ ー じ @@⑲ Q@⑯+@ が ヒッ ト す る と 相手 は ダウ ン す る 。 
へ @⑱+@ 一 合 @ ダウ ン 攻 撃 の 全 @ で 追撃 が 可能 だ 。 
技 名 コマ ンド 
人 @ 通 常 技 
ワラ カン ARE2AN2 【PAPAP】 
コン ボス マッ シュ バッ ク ナ ッ クル ー サ イド スラ イド シャ ッ フ ル @@ じ @@ ひ 。 信二 ⑲+⑨ 
コン ボス マッ シュ バッ ク ナ ッ クル スピ ン 【PXPJXPXPAK】 
コン ボス マッ シュ ソー ド @@@⑬⑲ 
コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン @@C@⑬⑲ 
パン チ ハ イ キッ ク @⑲ 
ミド ルス マッ シュ ソー ド p@⑲ 
ダブ ル バ ッ ク ナ ッ クル ぐ @@ 
スピ ニン グ ス ラ ント バッ ク ナ ッ クル ぐ で @2@ 
スク アァ トス トド トレード ひ @ 
0 二 すぐ @ 
グ バ ッ ク ナ ッ ク ル ぐ @@@ 
22 2@⑲ 
フラ 722BSE22 了 ⑲ (ヒッ ト 直前 ) ⑨ 
コン ボナ ッ ク ル スピ ン キ ッ ク KKAPAK】 
ダブ ルス ピニン グ キ ッ ク ⑱⑲ 
ダッ シュ ハン マー キッ ク pp ウ ⑲ 
スピ ン キ ッ ク コ ン ビ ネー ショ ン ぐ ⑳@⑲ 
ハイ アン グル アッ パー キッ ク ぐ ぐ ⑲ 
サマ ー ソ ルト キッ ク i@ 
ダブ ルド ラゴン る @ 
回 当 R20B2E52 ⑫ 十 (⑲⑲ 
ビル ジー ぐ ゆ @+†⑲ 
ライ ドニ ング 5225 MPaaKJKJKAIKAK】 
レイ ジオ ブ ド ラ ゴン ぐ @ 十 ⑲ (ヒッ ト 時 ) @+⑨ 
スピ ニン クキ エック 四 還 28622 ⑯+⑨ ひ ⑯+⑨ 
ステ ッ プ イン ミド ルキ ッ ク ゆ 必 ⑲+⑨ 
スピ ン ヒ ー ル ソー ド ぐ @+@ 
ミド ルス ピン キッ ク ぐ ゆ ウ @T+⑨ 
ヘッ ドラ フッ クキ ッ ク ぐ ST+⑨ 


人 @ 通 常 技 (サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル 中 ) 


エル ボー バッ ク ナ ッ クル 


(サイ ドス ライ ド シ ャ ッ フ ル 中 ) @@ 


人 @ 通 常 技 (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) 


スラ イド シャ ッ フ ル 


ぐ で @ 十 @⑯+⑨ 


フラ ウン 7N ウ の 25 の 2 リル 


(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) @ ゅ 


ステ ブイ シン ウ 時 人 


(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ⑲ 


トー キッ クサ マー ソル トキ ッ ク 


(スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ぐ ぐ ⑲ (ヒッ ト 時 ) @+⑨ 


人 @ 投 げ 技 

ドラ ゴン フィ スト ウ ウ @+@ 
ニー スト ライ ク の @+@ 
UE の ZONE2 多 司 語 ぐ ぐ Q@+@⑨ 


NN( 凌 


Shu 陣 
薩 党 
念 国籍 : 中 国 人 @ 格 闘 ス タイ ル : 酔 拳 


第 4 回 大 会 で も 弟子 の 行方 を 掴む こと が で き な か っ た シュ 
ン 。 隠居 生活 に 戻り な が ら も 捜索 を 続け る シュ ン に 第 5 回 
大 会 の 招待 状 が 届く 。 差 出 人 棚 に は 探し 続け た 弟子 の 名 
前 が …。 事 の 真相 を 確か め る た め 、 も う 一 度 大 会 出場 を 


決意 する の だ っ た 。 


飲 お ほど に 強く な っ て いく と いう 特徴 を も つ 。 あ ら ゆ る タイ ミン グ で 酒 を 飲み 、 
トリ ッ キ ー な 動き で 相手 を 揺さぶる 闘い を し よう 。 


お すす め コ ン ボ 


合 @⑱ 一 合 @ 


すぐ @( カ ウンター ヒット ) 一 ⑭⑳⑯@ 


すぐ @ が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た ら (⑭⑯⑳⑯@ で 
追撃 可能 。 大 ダメ ー ジ を 狙え る ぞ 。 


コマ ンド 


人 @ 通 常 技 


仰 飲酒 (を ょ うい ん し ゅ ) 


@ 二 ⑳+T@⑨ 


連環 跳 撃 一 曹 国 田 (れん か ん ちょ う げ き 一 そう こく きゅう ) 


@@@⑲ (ヒッ ト 直 前 ) 


連 撃 後 下 蹴 乳 (れん げき こう か し ゅ うた い ) 


( 酒 6 以上 ) @@ ひ ⑯⑲ 


挑 撃 里 合用 (ちょ う げ きり ご うた い ) @⑲ 

何 仙 始 (か せん こ ) APAPAPAK】 

何 仙 仰 飲 一 背 向 け 曹 国 田 (か せん ぎょ うい ん ー せ むけ そう こく きゅう ) ( 酒 6 以上 ) 必 @@@@+⑲ 
連 撃 顎 手 (れん げき が くし ゅ ) ぐ p@@@ 

連 撃 仰 飲 一 背 向け 曹 国 田 (れん げき ぎょ うい ん ー せ むけ そう こく きゅう ) ( 酒 6 以上 ) の ゆ @@@@+⑲ 〇 
浸 歩 酔 硬 手 (し ん ほす いこ うし ゅ ) ぐる ぐ @ 

伏 挑 撃 (ふく ちょ う げ き ) Se 

挑 腕 栽 手 (ちょ うわ ん さい し ゅ ) ( 酒 6 以上 ) ひく ゆ じ @@ 
月 牙 叉 撃 ( げ つ が さい げき ) す S@ 

爺 飲 杯 手 一 背 向け 曹 国 興 (ぎょ うい ん は いし ゅ こせ むけ そう こく きゅう ) S@Q 

背 旋 肘 廻 下 脚 (は いせ ん ちゅ うか いか きゃ く ) (or) @⑳⑲ 

連 蹴 列 手 (れん し ゅ うか いし ゅ ) ⑯⑲@ 

連 蹴 背 下 龍 脚 (れん し ゅ う は いか りゅう きゃ やく ) ( 酒 16 以 上 ) @@⑯ ひ @⑲ 
連 腹 勧 酒 (れん た いか ん し ゅ ) L2KAP】 

宙 舞 双 転 脚 (ちゅ うぶ そう て ん きゃ く ) ウ ウ ⑲ 

月 牙 跳 撃 ( げ つ が ちょ う げ き ) ぐ で ⑲@ 

龍 尾 脚 (りゅう びき ゃ く ) 合 ⑲ 

側 端 脚 (そく た ん きゃ く ) ぐ ⑲ 

後 蹴 連 乳 (こう し ゅ うれ ん た い ) KJ】 

転身 双 沖 堂 (て ん し ん そう ちゅ うし ょ う ) 必 @+⑲ 

撃 山 旋 肘 (げき ざん せん ちゅ う ) る S@ 十 ⑳ (た め 可 ) 

横 双 手 (お うそ うし ゅ ) ⑯+@⑨@ 

旋風 掃 乳 (せん ぷう そう た い ) ぐ @⑲+⑨ 


向 側 後 避 払 手 (こう そく こう ひ ふ っ し ゅ ) 


ウン じ @ 二 ⑲T⑨@ ゅ 


@ 通 常 技 ( 座 船員 中 ) 


座 盤 喘 ( ざ ば ん て つ ) せ @+⑲ 

軍 舞 落 妄 脚 (ちゅ うぶ らく せん きゃ く ) ( 座 角 喘 中 ) ⑲ 

栽 朋 脚 (さい けい きゃ く ) ( 座 角 史 中 ) V⑲ 
@ 通 常 技 ( 曹 国男 中 ) 

形 王 跳 喝 (は お うち ょ う て き ) ( 曹 国男 中 ) @@⑲ 
国男 前 掃 (こく きゅう ぜん そう ) ( 曹 国男 中 ) V⑲ 


老 虎 提 尾 (ろう こ は い び ) 


( 敵 背 後 ) ( 曹 国男 中 ) V⑲ 


国 盟 擦 陰 (こく きゅう りょう いん ) 


( 敵 背 後 ) ( 曹 国男 中 ) @⑲@ 


人 @ 投 げ 技 


酔 歩 転身 肘 (すい ほ て ん し ん ちゅ う ) @+⑨ 

倒 襲 裏 対 (と うし ゅ うり ちゅ う ) ぐ で @+@⑨ 

豪 杯 旋 舞 (ご う は いせ ん ぷ ) ( 酒 10 以 上 ) や ゆ 合 コノ 合 ゆ ひ Q@+⑨ 
転身 繰 勝 (て ん し ん そう こ ) ぐ @+⑨ 


人 


Li0n Rafale 


し 2225 の ニ リ 


@ 国 籍 : フラ ンス の 格闘 スタ イル : 農 現 拳 

第 4 回 大 会 で 自分 な り に 納得 で きる 園 い が で き 、 満 足し た 
リオ ン 。 帰国 後 平 穏 な 生活 を 続け て いた リオ ン は 、 あ る 
日 偶然 に も 父 が 経営 する 企業 と J6 の 関連 を 示唆 する 書類 
を 見 つけ て し まう 。 父 と J6 と の 関係 を 知る 手がかり を 隊 
め 、 彼 は 再び 出場 に 向け て 旅立つ の だ っ た 。 


下段 技 を た くさ ん 持っ て お り 、 連 係 も 多彩 な キャ ラク ター。 
トリ ッ キ ー な 動き と 合わ せ て 攻め て いこ う 。 


お すす め コ ン ボ 


@+⑬⑯ ー ウ 必 ⑭@⑭⑯ 


必 @ (カカ ウンター ヒット) 一 ⑯⑯ 


す ゆ @ は ひ @ な どか ら 狙 っ て いこ う 。 カ ウン 
ター ヒッ ト で 空中 コン ボ が 狙え る ぞ 。 


技 名 コマ ンド 
人 @ 通 常 技 
連環 容 掌 (れん か ん せん し ょ う ) 【PXPXP】 
連 挿 掃 手 (れん すい そう し ゅ ) @@ ひ U@+⑲ 
連 挿 乃 取 面 (れん すい た いし ゅ めん ) 【PAKAF』 
盤 肘 連環 手 (ば ん ちゅ うれ ん か ん し ゅ ) ウ @@ 
生 疾 歩 (せん し っ ぱ ) ウ ウ @ 
進歩 虹 門 掃 手 (し ん ぼ と うろ うそ うし ゅ ) ぐ ぐ @ 
下 統 (か と うす い ) ひ @ 
疾 歩 昇 誠 手 (し っ ぽ し ょ う せ ん し ゅ ) 5YP] 
落 撃 掌 (らく げき し ょ う ) S@@ 
騰 撃 連 揺 (と う げ きれ ん すい ) 2@@ 
連 旋 懇 (れん せん た い ) ⑲@⑲ 
差 刃 連 端 脚 (ふじ ん れん た ん きゃ く ) 2P2KAK】 
旋 腹 取 面 (せん た いし ゅ めん ) ぐ @⑲@ ゅ 
単 飛 脚 (た ん ひき ゃ く ) ぐ p@⑲ 
弾 用 (だ ん た い ) ぐ ⑲ 
究 弓 乳 (せん きゅう た い ) 2⑲ 
返 耳 旋風 (そう じ せ ん ぷう ) @+⑲ 
端野 腰 斬 (と うろ う よ う さ ざん ) ウ ウ @ 二 ⑲@ 
泰山 双 色 手 (た いざ ん そう こう し ゅ ) ぐ で @ 十 ⑲ (た め 可 ) 
連 三 挿 盤 対 (れん さん すい ば ん ちゅ う ) ぐ ゆ ウ @ 二 ⑬@⑫ 
流星 磨 盤 手 一 翻 身 (りゅう せい ま ば ん し ゅ ー ほ ん し ん ) ぐ ゆ ウ @T@@ ひ 人 全 @⑨ 
擬 衣 補 心 掌 (た く ひ ほし ん し ょ う ) すじ @+⑲ 
縦 跳 究 掌 (じゅ うち ょ う せ ん し ょ う ) 合 @ 二 ⑲ 
翻 健 (ほん すい ) ぐ @+⑬⑲ 
潮 盤 取 宝 ( ざ ば ん し ゅ ほう ) ぐ ぐ Q@T⑲ 
斜 歩 斜 掃 近 (し ゃ ほし ゃ そう すい ) 必 2@+⑲ 
疾風 三 連 妥 (し っ ぷう さん れん た い ) agoAKAK】 
後 掃 腸 (こう そう た い ) り @+@ 
人 @ 通 常 技 ( 里 時 双 封 中 ) 
映 暴 双 封 (と うろ うそ うふ う ) ウ @+@+③⑨ 
横 旋 爪 風 (お う せ ん そう ふう ) ( 映 凌 双 封 中 ) 選 @ 
漏 手 抹 面 旋風 用 (ろう し ゅ まつ めん せん ぷう た い ) ( 映 凌 双 封 中 ) @+⑨ 
人 @ 通 常 技 ( 里 時 埋 伏 中 ) 
映 野 埋 伏 (と うろ うま いふ く ) ぐ で @ 十 ⑳⑯+⑨ 
農 卿 三 連 爪 (と うろ うさ ん れん そう ) ( 購 脚 埋 伏 中 ) ⑩@@ 


埋 伏 捧 尾 (まい ふく と う び の) 


( 映 凌 埋 伏 中 ) ひ ⑲ 


人 @ 投 げ 技 


登山 翻 車 脚 (と ざん ほん し ゃ きゃ く ) す 必 @+⑨ 
貼 身 双 勾 手 (て ん し ん そう こう し ゅ ) ウム ひな C ぐ @+⑨ 
撮 下 内 転 (は いか せん て ん ) ぐ @+⑨ 
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AOI Umen0k0 中 


梅小路 壮 
@ 国 籍 : 日 本 。 @ 格 闘 ス タイ ル : 


合 気 柔術 

前 大 会 で ブラ ッ ド に 完敗 し た 葵 。 確 か に 強 さ は 認め る が 、 
その 軽い 性 格 が 彼女 に は 許せ な か っ た 。 あ の 伊達 男 に 一 
泡 吹 か せ て や り た い 、 そ の 一 心 で 修行 する 葵 の 元 に 、 第 5 
回 大 会 の 招待 状 が 届く 。 ま た あの 男 に 会 える 、 
葵 の 想い は 大 きく 膨れ 上 が っ て いた …。 


いつ し か 


ほとん どの 技 に 対応 で きる 当て 身 、 さ ば き が 特徴 だ 。 
相手 の 行動 に 合わ せ た 闘 い 方 で 有利 に 試合 を 運 ぼ う 。 


お すす め コ ン ボ 


ゆ ウ ウ ゆ ウ ⑲ 一 ひ ⑳@@ 


ゆ ウ 必 ⑯ は コン ボ が 狙え る 中 段 攻撃 。 ヒット 


Lei-Fel 


雷 飛 (レイ ・ フ ェ イ ) 


@ 国 籍 : 中 国 。 @ 格 闘 スタ イル : 少林 源 


虎 燕 拳 封印 の た め 、 ラ ウ に 近づい た レイ ・ フ ェ イ 。 虎 燕 拳 
の 奥義 に 触れ よう と ラウ に 襲い か か る が 、 す ん で の と ころ 
で パイ に 邪魔 され て し まう 。 虎 燕 拳 を 手 に 入れ る こと も 、 
任務 に も 失敗 し た レイ ・ フ ェ イ は 自ら を 極限 まで 鍛え 、 そ 
の 強 さ を 再び 示す た め 大 会 に 出場 する の だ っ た 。 


多彩 な 構え か ら 攻 撃 を 展開 する 独自 の スタ イル を も っ て いる 。 
相手 の 技 を さば く 、 避 ける な どの 強力 な 性 能 を 持っ た 技 で 相手 を 翻弄 し よう 。 


お すす め コ ン ボ 


く +⑨ 一 @@@ 
で ゆ ウ @+⑯ 一 の 


中 段 攻 撃 の J⑯+⑨⑧ を ヒッ ト さ せる と 相手 
が ダウ ン す る 。@@@ で 追撃 し よう 。 


ぐる ぐ @+⑲⑯( カ ウン ター ヒッ ト ) 一 必 ⑳⑯@⑭ すれ ば ひ ⑯@@ で 追撃 が 可能 だ 
コマ ンド 
@ 通 常 技 
連 突 小太刀 (れん と つこ だ ち ) @@@⑫(⑲ 
連 突 草 区 (れん と つく さなぎ ) @@@ ひ ⑭⑲ 
連 突 絹 車 一 寸 止め (れん と つき ぬ ぐ る ま ー す ん ど め ) @@ じ @@@⑨ 
掌 蹴 り 重ね (し ょ う げ り が さ ね ) @⑬ 
旋 桜 (つむ じき くら) ウ @@ 
衣 車 ころ も ぐる ま ) osXP】 
天 開 (て ん か い ) ぐ で >@ (ヒッ ト 時 ) @+⑨ 
両 止 (りょう し ) で ぐ の @ 
下段 掌 打 ( げ だ ん し ょ うだ ) 4「 
袖 車 ( そ で ぐる ま ) す G⑫ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) @+⑨ 
鳳 出 手 (ほう お うし ゅ ) S@ 
土 蹴り ー 打 突 一 助 律 き (うえ げ リ りー だ と つ 一 あ ば ら くだ き ) KAPAK】 
鎖 鎌 (くさ り が ま ) (ck】 
雲 蹴り (くも げ り ) gc) 
叢 雲 破 (そう うん は ) ppXr】 
赴 連 掌 (か すみ れん し ょ う ) ひ @@@ 
前 蹴り (まえ げ り ) ぐる ⑲ 
横 周 肘 当て (お うし ゅ う ひ じ あ て ) ウ @T⑳⑲@ 
桜 華 (お ぉ うか) ゆ ウ ウ ゆ ウ @+⑲@ 
央 止 (いわ お ど め ) ウ ぐ @+†⑬⑲@⑤ 
双 掌 打 (そう し ょ うだ ) ぐる @+⑲ 
上 勢 柳 扇 掌 (じょう せい りゅう せん し ょ う ) GG@ 二 ⑲ 
陰 掌 (いん し ょ う ) で ぐ @ 二 ⑲ 
心中 突 (し ん ちゅ う づ き ) むる ゆ @ 十 ⑲ (さば き ) 
天狗 落と し 一 要 打 ち (て ん で お と し か な め う ち ) の @+⑯@ 
袖 伸 剣 ( そ で し ん けん ) ぐ ぐ @+†⑲ 
紫 雨 (し ぐれ ) ⑱+@⑨ 
草 (くさ な ぎ ) @+@ 


人 @ 通 常 技 (天地 障 陽 中 ) 


天地 陰陽 (て ん ちい ん よう ) 


ぐ で @ 二 ⑲ 十 ⑨ (た め 可 ) 


流 扇 (りゅう せん ) (天地 陰陽 中 ) V 。 介 @⑱ 
@ 投 げ 技 

合 気 投げ (あい き な び ) す 必 @+@⑨ 

桐 枝 落と し (きり え ぇ おとし) り ウ ゆ 合 の イ 合 ゆび Q@+⑨ 
騰 車 ( ぉ ぼろ ぐる ま ) ぐ ぐ @+⑨ 

半月 巴 (は ん げ つ は ) 2@+⑨ 

手 極め 倒 身 (て きめ と うし ん ) ( 敵 し ゃ が み ) ひ @ 二 ⑲+⑨ 
@ 当 て 身 技 

渦 振 り (うず ね り ) や @ 二 ⑲ ( 対 右上 段 パン チ ) 


転身 入 身 (て ん し ん に ゅ うし ん ) 


2@ 十 ⑲ ( 対 左 中 段 パ ンチ ) 


扇 流 (せん りゅう ) 


ひび @ 二 ⑲ ( 対 下 段 パン チ ) 


<) 


技 名 コマ ンド 
人 @ 通 常 技 
連 撃 双 掌 破 一 敗 式 (れん げき そう し ょ う は 一 は いし き ) @@@ 
鈴 首 振 連 撃 (か くし ゅ すい れん げき ) ウ @@ 
失 沿 (と うし ょ う ) IX5XP】 
紋 拳 撃 ( ら け ん げき ) ぐ @@ 
伏 掃 掌 (ふく そう し ょ う ) Se@ 
登 天堂 (と うてん し ょ う ) すじ @ 
翻 雷 漆 天 (ほん らい こん て ん ) SUPAP 
斜 天 連 掌 (し ゃ て ん れん し ょ う ) SQ@@ 
撮 旋 脚 一 條 妥 (は いせ ん きゃ く ー ぼ く た い ) ⑬⑲ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) 
里 合 腫 一 虎 式 ( り ご うた いこ こ し き ) 必 ⑲ 
患 脚 一 独立 式 (と うき ゃ くど くり つ し き ) ウ 必 ⑲ (⑲ 押 し た まま ) 
分 脚 (ぶん きゃ く ) ぐ ⑲ 
金剛 連 震 月 打 (こん ご うれ ん し ん ほう だ ) 【PERKYP7P】 
汗 角 沿 (さば ん へ きしょう ) ウ ウ ゆ ウ @+⑲ 
弓 歩 双 風 拳 (きゅう ほそ うふ うけ ん ) ぐ で ゆ ウ @+†⑲ 
五 花 千 山 (ご か ざさ ん ) ぐ で ゆ ウ ゆ @+⑲ 
期 蝶 壁 (こち ょ う へ き ) む ぐ ゆ @ 十 ⑲ (さば き ) 
背 折 佐 一 虎 式 (は いせ つこ うこ こし き ) コノ の @T⑳⑲@ 
畠 撃 (そう すい げき ) 12XPaa) 
旋風 脚 ー 時 虎 式 (せん ぶ ぷう きゃ く 一 ここ し き ) ゆ ウ @+@ 
前 掃 豚 (ぜん そう た い ) り @+@⑨ 
到 飛 脚 (そう ひき ゃ く ) る @+@ 
人 @ 通 常 技 (独立 式 中 ) 
独立 式 (どく りつ し き ) 但 @+⑲+@⑨ 
二 起 脚 (に きき ゃ く ) (独立 式 中 ) ⑯@⑲ 
伏 身 腹 一 敗 式 (ふく し ん た い 一 は いし き ) (独立 式 中 ) V@⑱ 
人 @ 通 常 技 ( 敗 式 中 ) 
敗 式 (は いし き ) ひ @+⑲+⑨ 
敗 式 前 掃 乳 (は いし き ぜ ん そう た い ) ( 敗 式 中 ) ひ ⑲ 
役 疾 歩 (せん し っ ぽ ) ( 敗 式 中 ) @+⑲ (た め 可 ) 
人 @ 通 常 技 ( 湿 遇 式 中 ) 
淫 般 式 (ね は ん し き ) ゆ @ 十 ⑲+⑨ 
側 襲 脚 一 独立 式 (そく し ゅ うき ゃ くど くり つ し き ) ( 淫 繁 式 中 ) @⑲ 
前 掃 朋 (ぜん そう た い ) ( 浸 和 式 中 ) V@⑱ 
人 @ 通 常 技 (時 虎 式 中 ) 
連環 皇 (れん か ん そう すい ) (時 虎 式 中 ) ⑯ (さば き ) 
後 襲 隙 (こう し ゅ うた い ) ( 叶 虎 式 中 ) ⑳ (さば き ) 
人 @ 投 げ 技 
弓 箇 掌 壁 (きゅう せん し ょ う へ き ) ウ ウ @+@⑨ 
排 山 倒 海 (は いざ ん と うか い ) ぐ ぐ Q@+@⑨ 
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Vall6SSa L6WIS 


ベネ ッ サ ・ ル イス 


人 @ 国 籍 : 不明 人 @ 格 闘 ス タイ ル : バー リト ゥ ー ド 
第 4 回 大 会 中 に 行方 不明 に な っ て いた ベネ ッ サ は 、 命 に 別 M 
状 は な いも の の 、 大 会 中 の 記憶 を 一 切な くし た 状態 で 発 
見 され る 。 あ の と き 大 会 で 何 が あっ た の か 。 手がかり が 
つか め る か も し れ な いと いう 期待 の も と 、 彼 女 は 第 5 回 大 


会 に 出場 する の だ っ た 。 


ディ フェ ン シ ブ 、 オ フェ ン シ ブ の 2 つの スタ イ 
それ ぞ れ の 特徴 を 活か し た 闘い 方 を し よう 。 


必 @+@ 一 介 @ 


ぐ @+⑲ 一 必 @(⑳⑲⑲ 


必 @+@⑧ は リー チ が 長い の が 特徴 。 ヒ ッ ト し 
た ら ダ ウン 攻撃 の 合 @ で 追撃 し よう 。 


※ は ディ フェ ン シ ブ スタ イル 、 


は オフ ェ ン シブ スタ イル 中 の 技 で す 。 


コマ ンド 

@ 通 常 技 

シャ ドー コン ボ ハ イキ ッ ク @@@(⑲ 

フェ イン ト ボ ディ 【PXS(】 

2 ジジ 紳 詩 (立ち 途中 ) @ 

バッ ク ナ ッ クル スト リー ム PAPAKAK】 
22379 し ボ 呈 2255057 喧 語り す Q@@ 十 ⑲+⑨ 
SAA ぐる @ 

ディ フェ ン シ ブ エル ボー 2 (さばき) 

フロ ント スリ ー パ ーー ホー ルド フェ イス ニー 必 ⑬ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 必 @+⑨⑱ 
AIRES pp@⑲ 

パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン ぐら @@ 

ボー ンク ラッ シュ ミド ル ぐ ⑳ (た め 可 ) 

時 2 SQ@+⑲ 

可 選 52229 せ @+@⑨ 

イン トル ー ド フッ ク ⑨ (押し た まま )  / 全 ( 腹 側 ) 
セッ ト ア ッ プ (オフ ェ ン シブ スタ イル ) @+⑳⑲+⑨ 

の 27K522 還 宝 @@⑫@ 

マシ ン ガ ンコ ン ビ ネー ショ ン PAPAPAK】 

スマ ッシュ スト レー ト 【PAKAP】 
KS2SP22A 圭 (立ち 途中 ) @⑮ 

スト ライ ドコ ン ビ ネー ショ ン ゆ ウ @@⑲ 

ロン グ バ レル ブロ ウ ウ ウ @ 

アサ ルト コン ビ ネ ー シ ョ ン ぐ P@@@⑬⑲ 
ステ ィ ン ガ ー ス トラ イク で ② ひ の ゆ @ (た め 可 ) 
デス サイ ズ L4K】 

ハン ティ ング キッ ク ウ ウ P@⑱ ひ 人 介 ⑲ 

ステ ルス ボディ ブロ ーー スイ ッ チ ニー リフ ト ぐ ⑳@⑫⑫@ 十 ⑲T⑨ 
HIEIAEIWEIKI ス ドラ イク く ⑲ 
ンク ラジ 6 の 52 の 7 ゆ ウ ウ ゆ ウ @T⑬⑲ 

セッ ト ア ッ プ (ディ フェ ン シ ブ スタ イル ) @ 二 ⑲+③⑨ 

@ 投 げ 技 

エル ボー ラッ シュ 必 @+@⑨ 

へ ブン ズ ゲ ー ト ひ ゆ 合コン 人 人 ロ ゆ ひ G@+@ 
リブ クラ ッシュ ボディ ( 敵 し ゃ が み ) ひ @T†⑳⑲+⑨ 
ハン マー ナッ クル (テイ クダ ウン 中 ) ⑮ 

V1 アー ムロ ッ ク (テイ クダ ウン 中 ) ⑯+@ 
レッ グ ブ レイ カー で の ② ひ ぐ ゆ @+@⑨ 

トラ イア ング ル ラ ン サ ー ぐ ぐ @+⑨ 

ヘル ハウ ンド ( 敵 し ゃ が み ) の ぐ @ 十 ⑲+⑨ 


ズ べら 、 


日 守 剛 
人 @ 国 籍 : 不 明 人 @ 格 闘 ス タイ ル : 務 道 


世界 格闘 トー ナメ ント に 参加 する 格闘 家 数 名 の 暗殺 。J6 上 
層 部 か ら の 任務 を 果たせ ず 、 任 務 は 完全 に 失敗 に 終わ っ て 
し まっ た 。 も う 二 度 と 失敗 は で き な い …。 第 5 回 大 会 の 開 
催 、 そ れ は ゴウ に と っ て 、 ま た と な い 名 誉 挽回 の チャ ンス 


で あっ た 


豊富 な 投げ 技 を 持つ キャ ラク ター。 投 げに 加え て さば き 技 や 強力 な 打撃 な ど 、 
連係 の 少な さ を 補 える 性 能 を も っ て いる 。 


お すす め コ ン ボ 


必 ⑳⑲( カ ウンター ヒッ ト ) ー 必 @+⑯@ 


ぐ ゆ @ 一 合 @ 


必 @ が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と 相手 が 崩れ 
る 。 ゆ じ @+⑯@ を 出せ は 追撃 が 可能 だ 。 


技 名 コマ ンド 
人 @ 通 常 技 
連 掌 打 (つら ね な しょうが) @@ 
掌 打 一 霞 殺 し (し ょ うだ か すみ ご ろ し ) PX) 
書 獄 (れん ご く ) ウ @@ 
黄泉 送り (よみ ぉ くり ) ウ ウ ゆ ウ ⑯ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) @+⑨ 
荒神 (あぁ ら が み ) ぐ @⑲ 
蒼 弓 (そう きゅう ) ぐ ゆ @ 
肥 砕 き (すね くだ き ) ぐ ぐ @ 
肝 打 ち (すね うち ) ひ @ 
雷 火 (5 いか) ぐ @ ゅ 
弁 麟 (きりん) ぐ ぐ @ 
稲妻 (右腕 腹 ) 蹴り (いな ず ま みぎ ひば ら げ り ) 【) 
月 影 (つき か げ ) ん K】 
牙 龍 (が りゅう ) ウ ウ @⑱ 
胸 失 蹴り (きょう せん げ り ) ぐ ゆ ⑬⑲ (さば き ) 
裏 ・ 稲 妻 ( 右 腹 腹 ) 蹴り (うら ・ い な ず ま みぎ ひば ら げ り ) ぐ ⑲ 
隼 鷹 (じゅ ん よう ) IXPg&JP) 
不動 殺 ・ 新 ( ふ ど うさ つ あら た ) ウ ウ @+⑲ 
迎 楼 竣 (か る ら ) ぐ @+⑲ 
時 龍 殺 止 (こく りゅう さ つ と ど め ) KIDAPEAKAPA】 
黒龍 殺 新 (こく りゅう さ つ あら た ) ぐ ゆ じ @T⑲@ じ ⑤ 
和牛 鬼 実 (ご うき と つ ) すじ @+⑲ 
護法 ・ 百 合 折り (ご ほう ・ ゆ りお り ) る @ 十 ⑲ (さば き ) 
鎧 通し (よろ い ど お し ) 必 @ 十 ⑲ (さば き ) 
斑鳩 (いか る が ) ⑲+@@ 
雷神 殺 (らい じん さ つ ) ぐ ゆ ウ @+@⑨ 
叢 雲 (むら くも ) ゆ ウ ゆ ウ ⑬+⑨ (ガー ド or ヒ ッ ト 時 ) G@+@⑨ 
仁王 殺 (に お うさ つ ) ぐ ⑬ 二 (カウンター ヒッ ト 時 ) 必 @+⑨ 
天狗 殺 (て ん ぐさ つ ) の ⑳⑲+@⑨ 
神 持 三 齋 (し ん し ょ うさ ん ご う ) @+⑲+⑨ (ヒッ ト 時 ) QQ@ 十 ⑲⑮⑲ 
人 @ 投 げ 技 
土 銘 昧 ( つ ち く も ) ウ ウ @+@⑨ 
太刀 取 一 止 (た ちどり リー とどめ) ひ の 全 ゆ ウイ 合 GO ゆ @+⑨ 
膝 当 て 一 大 車 (ひざ あて 一 お お ぐる ま ) S ゆ 合 合 攻 ひる @+⑨ 
内 股 (うち また ) ゆ ウ ひ @+@ 
協 雪 (ご うら い ) ぐ ぐ Q@+@⑨ 
大 蛇 (お ろ ち ) ( 敵 し ゃ が み ) ぐ ①@⑱ 十 @+⑨ 
@ 掴 み 中 の 技 
組 手 払い 一 掴み (くみ て は らい 一 つ か み ) ⑤@T⑲@+⑨ 
前 方 崩し (ぜん ぼう くず し ) (掴み 中 ) 
前 方 崩し 一 大 外車 (ぜん ぼう くず し お お そ と ぐる ま ) (前 方 崩し 後 ) ゆ @+@⑨ 
後方 崩し (こう ほう くず し ) (掴み 中 ) 

( 


後方 崩し 一 夜叉 車 (こう ほう くず し や し ゃ ぐる ま ) 


後方 崩し 後 ) や @+@⑨ 


2) 


BPadl Bus 


プラ ッ ド ・ バ パー ンズ 


人 国籍 : イタ リア 人 の 格闘 スタ イル : キッ クボ クシ ング 
相変わらず キッ クボ クシ ング で 自分 を 満足 させ る 相手 は 
現れ ず 、 虚 無 感 に 襲わ れ て いた ブラ ッ ド に 第 5 回 大 会 の 招 
待 状 が 届く 。 見 知ら ぬ 強 豪 と 拳 を 交え る 興奮 、 そ し て 魅 
力 的 な 女性 た ちと 出会え る 喜び を 味わう た め 、 


参戦 を 決意 する の だ っ た 。 


彼 は 再び 


ダッ キン グ な どの 特殊 行動 と 強力 な 打撃 技 が 特徴 。 
特殊 行動 か ら 様 々 な 技 に つなぎ 、 大 ダメ ー ジ の コン ボ を きめ よう 。 


お すす め コ ン ボ 


ゆ ウ ゆ ⑲ ー 必 @⑬⑲ ゆ ウ ウ ゆ ⑱ は 相手 を 大 きく 浮か せる 中 段 攻撃 。 
ウ @+@ … 仙 @ ヒッ ト し た ら 心 @@⑱ で 追撃 し よう 。 
コマ ンド 

人 @ 通 常 技 

コン ボ ダ ブ ル ニ ー PAPAPAK】 

コン ビ ネ ー シ ョ ン ロ ー PP 人 KJ 

グラ イデ ィング ニー キャッチ 中 ⑱⑲ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) ⑯+⑨ (首相 撲 ) 
ジャ ブー スピ ン キ ッ ク @⑲ 

エル ボー フッ クー スク リュ ー ハ イキ ッ ク ゆ @⑲ 

ルン ピ ニ ー コ ン ビ ネー ショ ン ぐ @⑲ 

シッ ト ジ ャ ブ せ @ 

ライ ジン グ ア ッ パー he(「) 

シャ ー プ シュ ー ト P@ 

ティ ー プ コン ビ ネ ー シ ョ ン KKAP 人 K】 

ニー アッ パー KJ 

カウ ・ ロ イ osx 

ダブ ルス トラ イク キー ウ ⑳⑲ 

ター ン ソ バッ ト す Q⑲ 

ミド ルキ ッ ク ー キ ャ ッ チ 人 ⑲ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) (首相 撲 ) 
ソー ク ク ラ ブ ゆ ウ @+⑲ 

アッ パー コン ビ ネ ー シ ョ ン ゆ ウ ウ ゆ ウ @ 十 ⑲⑤⑫ 

ショ ベル フッ ク トリ プル ー ラ スト ショ ッ ト V@T⑳@⑥⑯ 必 @ 

デザ ゴー ジー ニク ラジ ぐ @ 十 ⑲@⑫ 

ステ ッ プ イン ニーー フ ロン トキ ッ ク で @⑲T⑨⑲ 

パッ プ ソ ー ク カウ ぐ で ゆ ⑲+@⑨ 

ジャ ガー テイ ル せ @+@⑨ 

人 @ 通 常 技 (ダッ キン グ 中 ) 

ダッ キン グ ゆ ウ @⑲+⑨ 

クロ ス ア ッ パ ー (ダッ キン グ 中 ) @@ 

ミド ルス ピン キッ ク (ダッ キン グ 中 ) ⑲+⑨ 

人 @ 通 常 技 (ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) 

ロン グ ダ ッ キン グ ウ @+†⑲T⑧P 


ダブ ル ニ ー コ ン ボ 


(ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) ⑳⑯⑲ 


コー クス クリ ュー スト レー ト 


(ロン グ ダ ッ キン グ 中 ) @+⑲ 


人 @ 通 常 技 (スリ ッ ピ ング ライ ト 中 ) 


スリ ッ ピ ンク ララ 5 


せ 。 介 @†⑲+⑨ ( 腹 側 ) 


ボディ ブレ イク 


(スリ ッ ピ ング ライ ト 中 ) @ 


世家 以 シ ジグ 凡 司 


(スリ ッ ピ ング ライ ト 中 ) ⑱ 


人 @ 通 常 技 (スリ ッ ピ ング レフ ト 中 ) 


スリ ッ ピ ング レフ ト 


せ 。 合 @ 十 ⑲T+⑨ (背中 側 ) 


III22E2ZM2 


(スリ ッ ピ ング レフ ト 中 ) @ 


ハン ティ ング ミド ルキ ッ ク ー キ ャ ッ チ 


(スリ ッ ピ ング レフ ト 中 ) ⑳ (ヒッ ト 時 ) ⑯⑨ (首相 撲 ) 


@ 投 げ 技 


5 還 還 2842 で ウ @+@ 
ネッ クス ラッ シュ ぐ @+@ 
フェ イス ファ ング ぐ ぐ @+@ 


ズ ゅ 、 


Xbox LIVE に つい て 
Xbox LIVE は 、 い つ で も 好き な と き に 、 世 界 中 の 誰 と で も 遊べ る オン ライ ン の 
ゲー ム 環 境 で す *。 
Xbox LIVE で は 、 自 分 の 名 刺 代わ り に な る ゲー マー カー ド を 作っ て 、 好 み に 
あっ た プレ イヤ ー と 友達 に な っ た り 、 一 緒 に ゲー ム を 遊ん だ り で きる だ け で な 
く 、 友達 と ボイス チャ ッ ト を し た り 、 文字 だ け で は な く 音 声 や ビデ オ で メッ セー 
ジ を 送る こと も で きま す *。 
さら に 、Xbox LIVE マー ケッ ト プ レ ー ス を 通じ て 、 ゲ ー ム を より 楽し くす る さ 
ま ざ ご まな コン テン ツ を ダウ ン ロ ー ド で きま す 『*。 

* 吉 ゲ ー ム に より 対応 機能 は 異な り ま す 。 


Xbox LIVE を 利用 する た め に 
Xbox LIVE を 利用 する に は 、Xbox 360 本 体 を ブロ ー ド バン ド 環 境 に 接続 し 、 
Xbox LIVE サー ビス に サイ ン ア ッ プ する こと か 必要 で す 。 

Xbox LIVE サー ビス や Xbox 360 と ブロ ー ド バン ド 回 線 の 接続 に 関す る 詳細 
は http://Www.xDox.Com/jp/ を ご 覧 くだ さい 。 


=9 叶 


ADSL モ デム / ケ ー ブ ル モデ ム | 


NIS 


WAN/ ア ッ プ リン ク 端 子 イー サ ネ ッ ト 端 子 


ブロ ー ド バン ドル ニー ター 


LAN ケ ー ブ ル Xbox 360 


保護 者 に よる 設定 

保護 者 の 方 は 、 児 童 や 青少年 が プレ イ で きる ゲー ム や Xbox LIVE の 各 機 能 ・ 
サー ビス の ご 利用 お よび 制限 に つい て CERO 年 齢 区 分 な ど に 基づき 簡単 に 設定 
する こと が で きま す 。 

詳し く は Xbox 360 本 体 の 取扱 説明 書 お よび 
http://Wwww.xbox.com/jp/familysettings/ を ご 覧 くだ さい 。 


